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Uso de arreglos




En [a sesion anterior aprendimos...

o Funciones




¢;Qué vamos a aprender hoy?

Trabajo con arreglos




Por que utilizar esta técnica de
programacion. ..

Son una gran herramienta de programacion

Permite trabajar un conjunto de datos de manera ordenada.

Nos permite gestionar el almacenamiento en memoria de variables
de manera continua.




¢Que son los arreglos?

Son un conjunto de datos del mismo tipo que se almacenan en memoria de manera contigua, con un
identificador comun.

Tipos:

> Unidimensionales: Son [lamados vectores indice 0 1 2 3 4 5 6

Dato

o Bidimensionales: Son denominados matrices




Declaracion de los arreglos
unidimensionales

Sintaxis arreglos unidimensionales:
° Tipo nombre [ 1;

Ejemplos: C#

(¢]

int arreglo [10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}; //Inicializando con valores el arreglo

(¢]

int arreglo2 [10]; //Solo la declaracién con el tamafio

Ejemplos Java: sintaxis = Tipo[] nombre= new Tipo[tamafio];
> int numeros = new int[10]; // En la declaracidn es necesario tener un numero entero como tamafo
int[] numeros = new int[] { 1, 2, 3, 4, 5 }; //Declaracion con elementos

(¢]




Declaracion de los arreglos
bidimensionales

Sintaxis arreglos de 2 dimensiones (matriz):
° tipo_de_dato nombre [filas][columnas];

Ejemplos C++:
o int matriz [2][2]; //Matriz de 4 elementos (2X2)
matriz[0][0]=1; //Asignacion de 0 en la primera posicion.

Ejemplo Java: sintaxis =2 int [][] matriz = new int[4][6];




Recorrer un arreglo

Para recorrer arreglos se requieren estructuras ciclicas que permitan manejar el
indice del arreglo, por eso el ciclo for es el mas utilizado para esta tarea.

Arreglos unidimensionales:

Para recorrer este tipo de arreglos es necesario utilizar un ciclo con un contador que permita acceder a
los indices del arreglo, por lo que sera adecuado utilizar un ciclo for

Arreglos bidimensionales:

En este caso es necesario tener 2 ciclos anidados para recorrer con el de fuera las filas y el de dentro
las columnas.




Ejemplo: recorrer un arreglo

unidimensional
//En C++:
void
int
//Se calcula el tamano del arreglo
int sizeof sizeof

for (int




Ejercicios

1.  Cree un algoritmo que inicialice un arreglo unidimensional de enteros con 20 valores
aleatorios y diseiie un procedimiento que imprima su resultado.

2. Sobre el ejercicio anterior disefie un procedimiento que reemplace un todos los niumeros
dentro del arreglo por uno ingresado por el usuario.

3. Cree un programa que llene una matriz cuadrada (NxN) con numeros consecutivos de la
siguiente manera:




