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Tipos de diagramas en UML

Dentro de una posible clasificacion,
encontramos dos (2) tipos principales de
diagramas, hasta la version 2.5 de UML.

Diagramas Estructurales:

Estos representan la estructura estatica
del sistema y sus partes, segun el nivel de
abstraccion

Diagramas de comportamiento:

Mediante los que se busca representar el
comportamiento del sistemay sus
componentes (objetos)
° Los diadgramas de interaccion, seFun UML
son todos aquellos derivados del diagrama

de comportamiento mas general, los que
se pueden considerar una subcategoria.
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Clase

Nombre de la clase. Esta - cl =
seccion siempre es — | _ Aass
: Vehicufo
necesaria E—
Tpasajeros - int
capacidadGL : float
Seccidn para los atributos de _ _ Blueprint
la clase, estos son los / Kilometros - Tloat 2 —
descriptores de las instancias glDeposito : float o sy sl R -
(Objetos) de la clase E < ) "
agregarCombustible(float galones) \2, [ _ = ot ,'_,.-n'
Métodos de la clase.
Se deben listar cada operacion por linea.
Las operaciones describen cdmo una
" J

clase puede interactuar con los datos.

Esta foto de Autor desconocido esta bajo licencia CC BY-SA



http://stackoverflow.com/questions/3686647/whats-the-best-way-to-define-the-words-class-and-object-to-someone-who-hasn
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Modificadores de acceso de los miembros

Para especificar la visibilidad de un miembro de la clase se
coloca uno de los siguientes signos delante de ese miembro:

(}x

_

Publico (+)
Privado (-)
Protegido (#)
Paquete (~)

Derivado (/):
Este se puede combinar con otros.

N
/

COO0D0OO
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Estatico (subrayado)



https://proandroiddev.com/how-to-set-up-an-efficient-development-workflow-with-git-and-ci-cd-5e8916f6bece
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Ejemplo modificadores de acceso de los miembros

Publico (+) — persons

- identificacion

+ nomhbre

+ telefono

P riva d O (_) - fecha_nacimiento
ledad

# correo_electronico

+ comprar_tiket_parqueadera ()

Proteg|do (#) - + setldentificacion ()

+ setEdad ()

Derivado (/)




Relaciones

En general las relaciones expresan las conexiones logicas que tienen los objetos y sus clases,
como resultado del proceso de abstraccion. Dentro de UML podemos encontrar:

° Herencia

o Enlace

o Asociacion
o Agregacion

[¢]

Composicion




Relacion - Herencia

METODOS

Es la capacidad que tienen la clase CLASE] — O{pnepxemes
OBJETO

mediante la cual se relaciona con otras
clases, heredando atributos y PADRE J

operaciones
LA CLASE HIJA HEREDA LAS
PROPIEDADES Y METODOS
QUE NECESITA DE LA CLA-
SE PADRE

PROPIEDADES

C LAS E] INSTANCIA piaace o MéTODos
OBJETO
HIJA
HEREDADOS <«

Esta foto de Autor desconocido estd bajo licencia CC BY-NC
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Relacion - Herencia

Ejemplo de herencia. Person

Mame

FPhone Mumber

Es también conocido como generalizacion o Email Address
especializacion, segun se de el caso. Purchase Parking Pass
Su simbolo es una flecha (generalmente recta), con T

punta de flecha serrada.

Student Frofessor

Student Number Salary

Average Mark

|5 Eligible To Enroll

et Seminars Taken




Relacion — Asociacion

Esta forma de relacion se puede presentar

entre cualquier numero de clases y se

Nombre de la MU'tlleCldad
puede presentar de manera bidireccional .
relacion
(como en el caso del ejemplo) o
direccionada, en caso de que se le agrega
la punta de flecha abierta =, este tipo de 0.7 subscirpcion 0.7 .
Persona Revista
relacion puede tener opcionalmente un subscritor subscrito
nombre para la relacion y también indicar \
los roles que desempefian sus
.. ., e Rol de Revista
participantes. También es adecuado indicar Rol de persona

la multiplicidad segun sea el caso.




Relacion — Asociacion — Multiplicidad

Significado Multiplicidad:
Esta determina cuantos objetos
del tipo indicado participan de

Cero o uno la relacion. La cual se indica en
cada lado de la asociacion,
‘ especificandola de la siguiente

Manera.

Cuando el primer valor establecido es 0, significa
que la relacién es opcional, en cambio sies 1 o
mas indica que esta es obligatoria.

Multiplicidad
1 Uno y solo uno
0..1
N..M De N hasta M
* Cero o muchos
0..* Cero o muchos
1..* Uno o muchos




Ej: Relacion — Asociacion — Multiplicidad

Profesor Departamento * Un profesor puede dirigir (opcional)
dirige un departamento — Un

! 0.1 departamento lo dirige (obligatorio)

un profesor

Profesor Departamento * Un profesor pertenece a un
-l departamento (obligatorio), a un

1 departamento pertenecen muchos
docentes (opcional)

Cuenta Tiene Cliente * Un cliente puede tener cero o

- multiples cuentas — una cuenta
0. 1 tiene un minimo 1 o muchos
clientes relacionados.




Relacion — Agregacion

Su representacion grafica, en UML es mediante un
rombo hueco junto a la clase contenedora.

Esta relacion es un tipo de asociacion, pero mas fuerte
ya que una de las clases contiene a la otra, pero la clase
contenida, no depende su existencia de la relacién. En el
ejemplo es claro que el estudiante existe aun cuando no
este en una clase.

Clase

+ listaEstudiantes : List

Estudiante




Relacion — Composicion

La representacion grafica en UML es un rombo relleno
en el lado de la clase contenedora. Universidad - Programa

Este tipo de relacion es mucho mas fuerte, ya que se
trata a la entidad contenedora, como un todo y la

contenida son sus partes. Por lo que existe una Ejemplo:
dependencia de existencia.

- La universidad esta compuesta de programas
- Los programas dependen de la existencia de
la universidad.




Ejemplo

Considere el siguiente ejercicio:

Realice el modelado de los elementos principales de una universidad, dentro de lo que es
adecuado que analice la relacion que existe entre los programas, estudiantes, profesores, cursos
y aulas.




Resultado del ejercicio

Universidad

+ Lis=Programas=: Programa

) . Persona
+ Lis=Estudiatnes=: Estudiante

- nombre : String
+ Lig=Profesores=: Profesor o

- apellidos : String
+ main(Strin[])_ voi{

+telefono - int

4 0*
- documento : String
Estudiantes /‘7
L—] - correoElectronico : String
+ codigo: long
10.25 correolnst: String + cambiarCorreo(String): bool
+ matricularCurso(Siring). bool
Oferla academica
Estudia
1.*
1.*
Programa
Profesor
Curso - nombre: String Ko—————
N 1 + noContrato: Int
- nombre: String - numRegistro: long
. . L1 = + especialidad: String
- numCreditos: int * | - Listzmariculados=: Estudiante
. + pregrado: String
- numHorasPre: int - Lis=docentes=: Profesor
0.1 - List=matriculados=: Estudiante + method(type): type
+ methodifype): type
- numMax: int
+ matricularEstudiante{Estudiante): void
Contratista
o.n Planta
+ fehalnicio: String - N
+/ antiguiedad: int
+ fehaFincontrato: String .
+ escalafon: string
1 + noHoras: Int - X
+fechalnicio: string
Aulas + calcularSueldoMes(Int): long
+method(type). type

+ field: type

+ method(type): type




Ejercicio propuesto

Enunciado: Se requiere un programa que modele varias figuras geométricas: el circulo, el
rectangulo, el cuadrado y el triangulo rectangulo. Estas figuras tiene en comun que todas tienen
un areay un perimetro

° El circulo tiene como atributo su radio en centimetros.

° El rectangulo, su base y altura en centimetros.
° El cuadrado, la longitud de sus lados en centimetros.
° El triangulo, su base y altura en centimetros.

Se requieren métodos para determinar el area y el perimetro de cada figura geométrica. Ademas, para
el triangulo rectangulo se requiere:

o Un método que calcule la hipotenusa.

Se debe desarrollar una clase que permita almacenar las figuras y con un método principal para crear
las cuatro figuras y probar los métodos respectivos.




