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Resumen:

Video tutorial para explicar como realizar un sistema de huesos para realizar el movimiento de personajes
de manera analoga y digital

Palabras clave:
Animacidén, Animacion por ordenador, Stop-motion, Animacién de celuloide, Dibujo animado

Descripcion:

Se muestra el proceso de rigging de personajes dibujados de manera analoga y aplicando huesos en
Adobe Animate implica crear una estructura de huesos sobre el dibujo, establecer puntos de anclaje y

aplicar restricciones. Luego, se puede animar el personaje ajustando los dngulos y las posiciones de los III
huesos en cada cuadro clave. Es un proceso que requiere paciencia y practica, pero puede resultar en I—
animaciones mas realistas y dinamicas.

Este video lo encuentras en: https://vimeo.com/830690710?share=copy
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