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Resumen:

Video tutorial para explicar como realizar ciclos de personajes en Adobe Animate

Palabras clave:
Animacion, Animacion por ordenador, Stop-motion, Animacién de celuloide, Dibujo animado

Descripcién:

Video para realizar un ciclo: Importa el personaje a Adobe Animate en formato de imagen
analoga o Digital. Crea huesos en las articulaciones principales y agrega mds para formar la
estructura del esqueleto. Vincula las capas de las partes del cuerpo a los huesos I
correspondientes. Mueve y ajusta los huesos y partes del cuerpo en cada cuadro clave para _I I
lograr el movimiento deseado. Utiliza la interpolacion de movimiento para suavizarlo. Repite el
ciclo copiando y pegando los cuadros clave.

Este video lo encuentras en: https://vimeo.com/8306910622share=copy
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