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Resumen:

Los componentes modales permiten adicionar interactividad al proyecto, por
medio de esta guia, adicionaremos una ventana modal sencilla a un proyecto
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Este documento presenta los pasos para adicionar un componente modal a
una aplicacién Blazor empleando Visual Studio Code como editor de
cédigo

FACULTAD DE INGENIERIA
Ingenieria Informatica

Institucion Universitaria Colegio Mayor del Cauca

Referencie este documento asi: Gil, G. E. (2022). Componente Modal — Usando Blazor.

Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca.



Creacion de un componente Modal en Blazor (Usando .Net 6.0)

Para este ejercicio crearemos un componente reutilizable que nos ayudara en aquellos escenarios
gue es necesaria la confirmacion del usuario o cuando debamos confirmar la culminacién de una
tarea previamente iniciada.

A continuacion, encontraremos los diferentes pasos para completar esta tarea.

Creacion del componente reutilizable

Iniciamos VS Code y creamos un nuevo proyecto de Blazor Server que emplearemos como base para
esta prueba, para esto no olvidemos que deberemos crear un directorio (carpeta) en el ligar de
nuestra eleccidn, para en este lugar crear los archivos mediante el comando dotnet new

C:\CompModal\dotnet new blazorserver

A continuacidn, encontraremos un nuevo proyecto y sus archivos base en el directorio indicado,
ahora, crearemos un nuevo archivo en donde codificaremos el componente reutilizable, este estara
ubicado en el directorio Shared del proyecto, en mi caso lo llamare: ModalComponent.razor

Img. 1 - Nuevo Archivo en VS Code

En este componente deberemos codificar la estructura del HTML que dard soporte a los elementos
visuales y la légica en C# que le permita adaptarse y responder a los diferentes escenarios, es
importante notar que este componente no contara con la directiva @page que permite especificar
la ruta del componente, por lo que no podra ser invocado desde la url como es el caso de los
componentes Counter.razory FetchData.razor creados por la plantilla genérica del proyecto
Blazor Server.

La siguiente imagen presenta la estructura genérica de un modal-dialog en Bootstrap, que incluye
un encabezado, el cuerpo de la ventana modal y un pie de pagina (opcional) en donde ubicaremos
los diferentes botones de acuerdo con la opcidn necesaria


https://getbootstrap.com/docs/5.0/components/modal/
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string Title { get; s

= string Text [ get;

Img. 2 — Primera version del componente modal (seccion HTML)

De la misma manera crearnos el archivo ModalDialogType.cs en el directorio shared, que
mantendra los tipos de datos enumerados (enum) que describen el grupo de tipos de ventanas
modales que estardn disponibles

Img. 3 —enum ModalDialogTypes

Creacion del componente direccionable

Una vez terminadas estas tareas, es momento de crear el componente direccionable que
emplearemos para lanzar el componente modal, en este caso estard en el archivo Test. razor que
se ubicara en el directorio Pages.
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= Testrazor

Img. 4 — Primera version del componente Test, llamado al componente modal

De esta sencilla manera podremos incluir el componente modal en Test.razor, al ejecutarlo
obtendremos una primera vista del elemento que esta en construccion

« O [ httpsy//localhost:7134/test A a8 3 @ &

Img. 5 — El componente modal por primera vez

Completar el codigo vy realizar la prueba final

Es momento de adicionar los parametros para el titulo, texto y demas elementos necesarios para
completar la funcionalidad del componente modal, en este caso adicionaremos el atributo
[Parameter] a aquellas propiedades que recibiran desde quien invoca al componente los valores
necesarios. Ahora agregaremos nuevos elementos a ModalComponent.razor, las siguientes

capturas de pantalla ilustran estas dos secciones de cddigo de forma separada, pero constituyen un
Unico archivo


https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/core/blazor/components/?view=aspnetcore-6.0

Creacion de un componente Modal en Blazor

;7 aria-modal=

Img. 6 — Seccion HTML completa del componente modal

ic string
- string
ModalDialogType DialogType { get; set; }

EventCallback<bool> onClose { get; set

ModalCancel()

n onClose.Invo

Modalok ()

return OnClose.InvokeAsync(true);

Img. 7 — Seccion @code del componente modal

Ahora, adicionaremos al llamado del componente modal, los detalles que se han de mostrar, para
esto en la etiqueta inicial adicionamos los que consideremos necesarios
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Img. 8 — Llamado a los Pardmetros del componente modal

Obtendremos un resultado similar al de la siguiente imagen, aqui tenemos una variable booleana
gue permite alternar entre mostrar u ocultar el componente modal de acuerdo a si se ha hecho clic
en el botdn o si ya se obtuvo respuesta desde el método de cierre del componente modal (mediante
el control de eventos a través del uso de EventCallback, que en estos componentes anidados
permite el paso de mensajes) lo que permite ejecutar diferentes acciones de acuerdo a la respuesta
dada por el usuario.

tring.IsNullOrEmpty(res

uesta de la ventana modal

Img. 9 — Seccion HTML del componente Test


https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/core/blazor/components/event-handling?view=aspnetcore-6.0
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g resp = string.Empty;

1 dialogOpen;

accepted)

stateHasChanged

Img. 10 - Seccion @code del componente Test

Resultado final ¢eso existe?

Ya con estos cambios listos, podremos nuevamente realizar una prueba, que nos permite evidenciar
la flexibilidad del componente, asi como responder adecuadamente segln la opcion seleccionada

por el cliente de acuerdo con los botones expuestos.

L S (] https://localhost:7134/test A & g

Desea continuar ...?

Al confirmar se realizaran los cambios realizados

Img. 11 — Resultado final al invocar al componente modal

Podemos tratar la respuesta del usuario y obtener diferentes acciones a partir de su eleccidn, en

este caso, se mostrara un sencillo parrafo en cada caso particular
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Respuesta de la ventana maodal Si

Img. 12 — Respuesta en Test al presionar [Yes] en el componente modal

Respuesta de |la ventana modal No

Img. 13 - Respuesta en Test al presionar [No] en el componente modal
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