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Resumen:

Se presentan 4 ejercicios en los que se aplican los conceptos de composicién,
herencia y polimorfismo. Para su solucién el estudiante debe codificar las
clases del diagrama propuesto empleando C# y Visual Studio Code
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Ejercicios de composicion, herencia y polimorfismo

Resuelva de manera individual los ejercicios siguientes realizando su implementacion en C# de
acuerdo a los siguientes diagramas de clases. En todos los en donde estén definidos los métodos
ToString() se debe generar el string con el titulo y el valor asociado. Ej. “Nombre: Luisa”

1. Genere una aplicacidn de consola que permita almacenar un conjunto de libros, ingresando de
forma manual cada uno de ellos

Book
Autor
- name: string ;
- autor: Autor - name: str_lng
- price: double Lo - email: string

- gty: int - gender.: char

+ Autor{name, email, gender)

+ Book{name, autor, price, aty) Ahatl
+ ToString(): string

+ ToString(): string

2. Genere una aplicacion de consola que permita almacenar diferentes lineas definidas en un
plano cartesiano

Linea

Punto

- inicio: punto -
- fin: punto - ¥t ink

- y:int

+ Linea{x1, v1, %2, v2)

+ Linea{inicio Punto, fin Punto)
+ Longitud{): double

+ ToStrning(): stning

+ Punto{x, v)
+ ToString(): string

3. Herencia persona, estudiante-docente
Para este ejercicio realice una aplicacién web usando Blazor, en donde se pueda gestionar la
informacién de un estudiante y un docente ( ———— esta flecha representa herencia en
este modelo, deberia estar solo con los bordes, pero la herramienta la rellena de color )

Persona

- nombre: sting
- direccion: string

+ Persona(name, address)
= ToStning(): string

/’

Estudiante

- numCursos_ int = 0
- cursos: string[] = {3}
calificaciones: double[] = {}

™~

Profesor

- numCursos:int = 0
- cursos: string[] = {}

+ Estudiante(name, address)
+ toString(): string

+ AddCursoalificacion(curso, calificacion)
+ GetCursos(): string[]

+ GetCalificaionPromedio(): double

+ ToString(): string

+ Profesor{name, address)

+ AddCurso(curso): boolen

+ RemoveCurso(curso): boolean
+ ToString(); string



4. El objetivo es implementar las clases haciendo uso de la herencia, en los métodos que se
llaman igual, se deben reescribir de forma adecuada para obtener los valores correctos
( —— esta flecha representa herencia en este modelo, deberia estar solo con los
bordes, pero la herramienta la rellena de color )

Circulo Cilindro
- radio: int -- alto: int
+ Circulof) + Cilindro{radio, altura)
+ CalcArea(): double + Calchrea(): double
* Tostring(}: string + CalcVolumen(): double
| + TeString(): string

Este ejercicio pueden realizarlo como app de consola o web.
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