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RESUMEN

El presente documento describe el proyecto de trabajo de grado titulado "Desarrollo
Modular Web con Atomic Design para Autenticacion de Usuarios y Generacion de
Reportes en Next.js". El objetivo principal es crear una aplicacion web enfocada en el

sector agropecuario, utilizando la metodologia Atomic Design.

Este proyecto, que forma parte del centro de desarrollo tecnolégico Creatic, se enfoca

en dos funcionalidades clave:

1. Autenticacion de usuarios: Facilitar el acceso a usuarios previamente registrados
y ofrecer la opcién de registro para nuevos usuarios.
2. Visualizacion de reportes: Permitir a los usuarios ver informacion de reportes

contables especificos del sector agropecuario.

La metodologia Atomic Design, creada por (Frost, 2016), es fundamental para este
desarrollo como practica 6ptima para crear los moédulos frontend de autenticacién de
usuarios y visualizacion de reportes. Esta técnica descompone la interfaz en
componentes pequefios llamados "atomos", que luego se integran y reutilizan para
construir paginas mas complejas. Para garantizar un disefio eficiente, un desarrollo
robusto y un funcionamiento éptimo, el proyecto utiliza herramientas como Balsamiq para
prototipado, propuesto por el lider del proyecto, Next.js como framework frontend,
Node.js, express.js para el backend, PostgreSQL como base de datos y una APl RESTful
para la comunicacion entre frontend y backend. El objetivo es asegurar que todos los
componentes, tanto en el frontend como en el backend, funcionen de manera eficaz y
armoniosa, contribuyendo asi al éxito global del desarrollo web en los mddulos

mencionados.



ABSTRACT

The document outlines a degree project titled "Modular Web Development with Atomic
Design for User Authentication and Report Generation in Next.js." The primary objective
is to create a web application focused on the agricultural sector, employing the Atomic
Design methodology.This project, part of the technological development center Creatic,

concentrates on two key functionalities:

1. User Authentication: This feature facilitates access for registered users and

provides a registration option for new users.

2. Report Visualization: It allows users to view specific accounting reports related to

the agricultural sector.

The Atomic Design methodology, developed by Brad Frost in 2016, is essential for this
development as it serves as an optimal practice for creating frontend modules for user
authentication and report visualization. This technique breaks down the interface into
small components called "atoms," which are then integrated and reused to build more
complex pages.To ensure efficient design, robust development, and optimal
functionality, the project utilizes tools such as Balsamiq for prototyping (as proposed by
the project leader), Next.js as the frontend framework, Node.js and Express.js for the
backend, PostgreSQL as the database, and a RESTful API for communication between
the frontend and backend. The goal is to ensure that all components, both in the
frontend and backend, operate effectively and harmoniously, thus contributing to the

overall success of the web development in the mentioned modules.



INTRODUCCION

El Centro de Desarrollo Tecnologico Creatic se encuentra en el departamento del Cauca,
Colombia, y su mision es promover el fortalecimiento del ecosistema de emprendimiento
tecnoldgico. Creatic se enfoca principalmente en proyectos de innovacion, investigacion
aplicada, desarrollo y transferencia de tecnologia que contribuyan al desarrollo social y

econdomico del pais.

De esta manera el centro desarrollo tecnoldgico en sus investigaciones y con el fin de
brindar apoyo e innovacioén, ve la necesidad de desarrollar un software contable en el
sector agropecuario que brinde procesos confiables en las transacciones que realicen
los usuarios del sector agropecuario, por tal motivo los modulos de autenticacion y
generacion y visualizacion de reportes son esenciales para brindar en el proceso la

seguridad y andlisis de los datos.

La implementacién de desarrollos modulares y reutilizables es fundamental para
garantizar la eficiencia y las buenas practicas en el desarrollo de software. Los disefios
deben ser escalables, adaptables y flexibles. Ademas, la aplicacion de metodologias de
disefio, como el Atomic Design, es crucial para crear interfaces efectivas y brindar una
experiencia de usuario 6ptima. Esta metodologia permite la creacidbn de componentes
atomicos de interfaz, facilitando su reutilizacion e integracién para construir interfaces

mas complejas y coherentes.



ANTECEDENTES

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El centro de desarrollo tecnolégico CREATIC tiene como necesidad desarrollar una
aplicacion web con el fin de llevar a cabo la contabilidad del sector agropecuario,
contribuyendo a mejorar la administracion de cada empresa, la proteccion de datos es
requisito esencial para la privacidad de operaciones que se realizan dentro de la
aplicacion web, por tal motivo el centro de desarrollo tecnolégico ve la necesidad de
desarrollar la autenticacion de usuarios que se ha identificado como una medida crucial
para salvaguardar la seguridad en linea, ofreciendo beneficios que incluyen la proteccion
de datos personales, la prevencién de fraudes y suplantaciones de identidad, asi como
el acceso seguro a los recursos digitales. Sin embargo, a pesar de la importancia de esta
medida, persisten desafios en su implementacion efectiva en el sector agropecuario y

otros sectores econdmicos (Solano Romero, 2024).

Por otra parte, la necesidad de informaciéon precisa y relevante sobre el desarrollo y
crecimiento econémico del sector agropecuario es fundamental para la toma de
decisiones informadas y el impulso de la productividad, lo que desempefia un papel
fundamental en el sector agricola, ya que permite tomar decisiones informadas y mejorar

la eficiencia de las operaciones agricolas (Ledn Mendoza, 2018).

En consecuencia, segun (Pedraza-Gutiérrez, 2023) la falta de consistencia en el disefio
y la funcionalidad de los componentes a medida que el proyecto crece puede resultar en
una interfaz de usuario desorganizada, con estilos y comportamientos inconsistentes en
diferentes areas del sitio web o la aplicaciéon. Es esencial abordar esta problematica
desde las etapas iniciales del proyecto para asegurar una experiencia de usuario

coherente y de alta calidad.



En el desarrollo de la aplicacion web, es fundamental para el centro de desarrollo
garantizar una experiencia de usuario optima. El enfoque de diferentes metodologias y
la utilizacion de diferentes frameworks proporcionan herramientas poderosas para la
construccion modular de interfaces. A pesar de estas ventajas, el proceso de desarrollo
enfrenta desafios relacionados con la complejidad en la autenticacion de usuarios y la

generacion y visualizacion de reportes.

La implementacion de soluciones frontend para la autenticacion de usuarios y la
generacion de reportes se ve obstaculizada por problemas de modularidad y eficiencia
en la construccion de interfaces. La carencia de una estructura modular definida y la
necesidad de componentes reutilizables dificultan el desarrollo agil y escalable de estas

funcionalidades (Saldafia Cercoés, 2018).

Ademas, es crucial resaltar que la creciente demanda de disefios estdndares de alta
calidad en la industria intensifica ain mas los desafios que enfrentan los desarrolladores.
El desarrollo del backend que no se desarrolla adecuadamente o no se integra
correctamente con el frontend, pueden surgir una serie de problemas que afectan la
funcionalidad y la experiencia del usuario. (Guamanga, 2020) subraya ademas la
necesidad de una evaluacion formal de esta coherencia, ya que es esencial para el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico. Por lo tanto, una evaluacién formal de
la coherencia entre la l6gica backend y frontend no sélo es crucial para una experiencia

de usuario fluida sino también para el desarrollo de habilidades de pensamiento critico.

Por consiguiente, la necesidad imperante de abordar estos desafios mediante el
desarrollo de un enfoque metodoldgico que facilite disefiar y desarrollar la autenticacion
de usuarios y la generacion de reportes en la plataforma. Este enfoque debe basarse en
el concepto de Atomic Design y utilizar el framework Next.js. Segun lo sefialado por
(Grajales Urquijo, 2024) “aunque los proyectos pueden operar de manera efectiva, a

menudo carecen de una estructura sélida. Esta falta de organizacion, si bien no impide
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el desarrollo ni la ejecucion de tareas, dificulta la creacion de un orden definido y puede

tener un impacto negativo a largo plazo en el mantenimiento de la aplicacién web”.

La falta de una guia metodolédgica especifica para abordar los desafios mencionados
anteriormente dificulta ain mas el proceso de desarrollo y disefio web. La ausencia de
un marco de trabajo claro y definido puede llevar a decisiones subjetivas y poco
fundamentadas en el disefio y la implementacién de componentes, lo que a su vez afecta

negativamente la coherencia y la calidad del producto final.
Lo anteriormente planteado lleva a generar la siguiente pregunta:

¢,Como desarrollar una aplicacién web modular para la autentificacion de usuarios

y generacioén de reportes?

Mejorar la modularidad con metodologias enfocadas en el disefio y construccién del
frontend es lo ideal si se busca eficiencia en el desarrollo de la aplicacion web, la
eficiencia en el desarrollo modular comprende en la consistencia visual de cada
componente, reutilizacion, flexibilidad, escalabilidad, colaboracién y mantenimiento,

como lo menciona (Leén Ochoa, 2024).



. OBJETIVOS

Objetivo General:
e Desarrollar una aplicacion web para la autenticacion de usuarios, asi como
para la generacion y visualizacion de reportes, implementando el concepto

de Atomic Design de manera modular en Next.js.

Objetivos Especificos
e Definir los componentes atdbmicos, moleculares y organismos necesarios
para los médulos de autenticacion de usuarios y de reportes centrada en la

experiencia del usuario.

e Desarrollar backend y frontend aplicando Atomic Design para los médulos
de generacion y visualizacion de reportes, para la construccion modular y

eficiente de interfaces.

e Evaluar los médulos de autenticacion y generacion/visualizacion de reportes
en la plataforma, garantizando el cumplimiento de requisitos y la aplicabilidad

del concepto Atomic Design.



II. JUSTIFICACION

En el mundo actual, donde la experiencia del usuario es fundamental para el éxito de
cualquier software, el desarrollo de sitios web eficientes y faciles de usar es esencial
(Rivera, 2024). El disefio y desarrollo del frontend encargado de la interaccion directa
con los usuarios y de crear interfaces intuitivas y funcionales, juegan un papel crucial
para que la autenticacion de usuario sea exitosa y segura, ya que permite al usuario no

preguntarse del funcionamiento del sistema al ingresar (Pedraza-Gutiérrez, 2023).

Asi mismo al aplicar Atomic Design en la creacion de reportes para un sitio web, se
pueden seguir los principios de disefio atbmico, que consisten en dividir la interfaz en
componentes mas pequefios y reutilizables, como atomos, moléculas, organismos,
plantillas y paginas. Esto facilita la creacion de reportes consistentes, eficientes y faciles

de mantener.

Al utilizar Atomic Design, se pueden disefiar componentes visuales como graficos, tablas,
tarjetas informativas, botones interactivos, entre otros, de manera modular y coherente.
Esto permite una mayor flexibilidad y agilidad en la creacién y personalizacién de
reportes en una aplicacion web, ya que los componentes pueden combinarse y

reutilizarse de forma sencilla



V. METODOLOGIA ATOMIC DESIGN

La metodologia utilizada en este proyecto se ha basado en la metodologia Atomic
Design, para el disefio de interfaces de usuario desarrollada por (Frost, 2016). Que se
basa en la idea de construir sistemas de disefio modulares y escalables mediante la

descomposicion de las interfaces en componentes reutilizables.

e Jerarquia de Componentes en Atomic Design

La metodologia atomic design segun (Villalobos Garcia, 2023) “es caracterizada por el
sentido paralelo que representa frente al campo de la quimica al exponer con coherencia
las magnitudes entre capas y cdmo estas conforman una unidad contemplada por la
escala de sus componentes; atomos, moléculas, organismos, plantillas y péagina,
ofreciendo asi un marco de interpretacion para las distintas fases que reunen lo abstracto
del proceso creativo para ejecutarlo I6gicamente, entendiéndose como una herramienta
de colaboracién que forma parte de un ecosistema dindmico y esta integrada en un

proceso en constante evolucién y repeticion”.

De acuerdo al contexto mencionado anteriormente, a continuacion, se describe los cinco

niveles en la estructura de atomic design.

Atomos: Son los componentes mas basicos, como botones, etiquetas, iconos y

elementos de formulario.

Moléculas: Son grupos de atomos que forman componentes mas complejos, como una

barra de busqueda o un bloque de tarjetas.

Organismos: Son combinaciones de moléculas que forman secciones completas de una

interfaz, como un encabezado, un menu de navegacion o un formulario.

Plantillas: Son agrupaciones de organismos que definen el esqueleto de una péagina o

pantalla.



Paginas: Son instancias especificas de plantillas que representan la interfaz final.

Atomic Design promueve la creacion de sistemas de disefio coherentes y escalables al
facilitar la reutilizacion de componentes y la colaboracién entre disefiadores vy
desarrolladores. Ademas, al descomponer las interfaces en componentes modulares, se

mejora la capacidad de adaptacion a diferentes contextos y dispositivos (Frost, 2016).

Las ventajas significativas que la hacen particularmente recomendable son:

En primer lugar, su enfoque modular y jerarquico facilita la creacién de interfaces
complejas a partir de componentes reutilizables, lo que fomenta la consistencia visual y
la eficiencia en el desarrollo (Frost, 2016). Ademas, al descomponer las interfaces en
componentes atémicos, se facilita la colaboracion entre disefiadores y desarrolladores,
lo que promueve una comunicacion mas fluida y una implementacion mas precisa de los
disefios (Frost, 2016).

Otra ventaja clave de Atomic Design es su capacidad para adaptarse a diferentes
contextos y dispositivos. Al construir interfaces con componentes modulares, es mas
sencillo ajustar y reutilizar estos componentes en diferentes entornos, o que mejora la

escalabilidad y la capacidad de respuesta del producto (Frost, 2016).

Finalmente, Atomic Design promueve la creacion de sistemas de disefio solidos y
mantenibles. Al establecer una jerarquia clara y una biblioteca de componentes
reutilizables, se reduce la deuda técnica y se facilita la actualizacion y el mantenimiento

del producto a largo plazo (Frost, 2016).

Para concluir, Atomic Design ofrece una solucion mas especifica y especializada para

abordar los desafios actuales del disefio de interfaces de usuario. Su enfoque modular,



su capacidad de adaptacion y su capacidad para construir sistemas de disefio

coherentes y escalables la convierten en una excelente opcion para el anteproyecto.

ATOMS MOLECULES ~ ORGANISMS EMPLATES PAGES

Figura 1 .Metodologia atomic design

Nota: Tomado de Atomic Design (p. 41), por B. Frost, 2013.

V. ALCANCE

Para construir el alcance del proyecto "Desarrollo Modular Web con Atomic Design para
Autenticacion de Usuarios y Generacion de Reportes", es importante detallar los
objetivos y entregar un marco claro sobre los componentes que se desarrollaran, su
propdésito y las metodologias que se utilizaran. Teniendo en cuenta lo anterior y los

objetivos del proyecto, se plantea el desarrollo en las siguientes fases:

Fase No: 1: Conceptualizacion de la Metodologia Atomic Design: Esta fase se
orienta a comprender la importancia de la metodologia atomic design, su funcionamiento

y estructura para el desarrollo modular de interfaces

Fase No. 2: Identificacion y Definicibn de Componentes Atomicos: En esta fase, se

identificara y definird los componentes fundamentales como (atomos) necesarios para
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los modulos de autenticacidon y reportes, basados en el analisis de los requerimientos
funcionales de Creatic. Posteriormente, se procedera a combinar componentes para
formar moléculas y organismos con el fin de obtener funciones mas avanzadas (Grajales
Urquijo, 2024).

Fase No. 3. Desarrollo del Backend y Frontend Modular: En esta fase, se
implementara el backend utilizando express.js, Node.js y PostSQL para manejar grandes
volumenes de datos y asegurar la seguridad en el acceso a la aplicacion web y sus
recursos. Al mismo tiempo, se desarrolla el frontend en Next.js con TypeScript, aplicando
la metodologia Atomic design para construir interfaces modulares y eficientes. Ademas,

mediante APl RESTful se establece la comunicacién entre backend y frontend.

Fase No. 4: Evaluacion de la Metodologia Atomic Design: Una vez desarrollados los
modulos, se realizara una evaluacion exhaustiva del frontend en términos de
organizacion, consistencia y mantenimiento. Se verificara que los componentes como
(dtomos, moléculas y organismos) estén correctamente integrados y cumplan los
objetivos de atomic design en términos como reutilizacion y modularidad. Ademas, se
evaluara el cumplimiento de los requisitos de establecidos por Creatic. (Roedavan, 2020)
adapto el método de disefio atdbmico para el desarrollo rapido de juegos, mientras que
(Ortiz Caballero, 2024) desarroll6 un marco para construir un sistema de disefio

reutilizable utilizando principios de disefio atdbmico.
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VI. Metodologia del desarrollo.

Considerando las fases establecidas en el alcance para el logro de cada uno de los

objetivos especificos propuestos, se presentan las actividades correspondientes a cada

una de estas etapas.

Fase de Desarrollo del

Proyecto

Actividades que comprende

Fase 1. Conceptualizacion de
la Metodologia Atomic Design

e Revisibn de articulos sobre la
metodologia Atomic Design y su
aplicabilidad en el disefio de interfaces
de usuario.

e Investigacion sobre los principios de
atomic design, estructura y

funcionamiento.

Fase 2: Identificacion y
Definicion de Componentes

Atémicos

e Andlisis de los requerimientos
funcionales del Centro de Desarrollo
Tecnoldgico Creatic.

e Definicibn de componentes atomicos
necesarios para los modulos de
autenticacion y generacién de reportes.

e Creacibn de moléculas mediante la
combinacién de atomos previamente
establecidos

e Disefio de organismos que combinen
atomos y moléculas para obtener

estructuras mas avanzadas.
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Disefio de plantillas como estructuras

finales de las interfaces de los modulos.

Fase 3: Desarrollo del Backend

y Frontend Modular

Implementacion de express.js, Node.js,
establecer la arquitectura necesaria
para manejar los datos, autenticacion,
autorizacion y seguridad.
Implementacion de la estructura de la
metodologia atomic design para el
desarrollo de componentes.

Desarrollo y combinacion de atomos,
moléculas, organismos, plantillas para

obtener la interfaz final.

Fase 4: Evaluacion de la

Metodologia Atomic Design.

Verificar que se aplicé correctamente la
metodologia atomic design en términos
de modularidad, consistencia vy
reutilizacion.

Verificar seguridad a través de uso de
tokens.

Verificar que la contraseila este

encriptada
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Capitulo 1- Marco de Referencia

1. Marco Teérico

La metodologia Atomic Design es un enfoque fundamental en el disefio de interfaces de
usuario, se basa en el andlisis de las interfaces en componentes mas pequefios y
simples, que luego se combinan para formar estructuras mas complejas y completas
(Macias Vélez, 2023). La integracion de backend y frontend es crucial para una
experiencia de usuario coherente, segura y eficiente en aplicaciones web (Pierin, 2018).
En el desarrollo de aplicaciones web, la eleccién de frameworks y lenguajes para el

frontend y backend es una consideracion clave (del Cerro, 2020).

El enfoque en el desarrollo modular del frontend con Atomic Design en Next.js para la
autenticacion de usuarios y generaciéon de reportes busca optimizar la construccion de
interfaces web mediante la implementacion de componentes modulares y reutilizables
para lograr una interfaz de usuario usable y eficiente, necesitando herramientas para la
programacion como lenguajes de programacion, frameworks Next js, entorno de
desarrollo Node js y base datos PostgreSQL para proporcionar datos al usuario cada vez
gue el usuario realice una peticion, también balmasmiq y wireframes para el disefio y

creacion de mockups del desarrollo web.

La experiencia de usuario es importante para el desarrollo del frontend, siendo la parte
de interaccion visual con cliente el primer paso para ganar la satisfaccion del usuario.
(Fernandez Ordofiez, 2021) subraya la importancia de la experiencia del usuario (UX) en
el desarrollo frontend, quien enfatiza el papel del disefio emocional en la creacion de

interacciones Unicas y satisfactorias.

Atomic Design permite la descomposicion de interfaces en elementos basicos (atomos)
y su combinacion para formar estructuras mas complejas (organismos), promoviendo la

modularidad y la coherencia visual (Frost, 2016).

La aplicacion del concepto de Atomic Design, propuesto por (Frost, 2016), permite

descomponer la interfaz en elementos basicos (atomos), combinandolos para formar

13



estructuras mas complejas (organismos). Esta metodologia promueve modularidad y la

coherencia visual en el disefio de interfaces.

Este enfoque se basa en la idea de construir interfaces mediante la combinacion de
componentes mas pequefos y simples, llamados atomos, para crear componentes mas

complejos y reutilizables.

1.1. Principios de Atomic Design

Los principios de Atomic Design proviene de los principios de la quimica. (Frost, 2016)
analiza la idea del mundo fisico, donde los &tomos se combinan para formar moléculas
y estas se agrupan formando organismos mas complejos, los principios mencionados a
continuacion (Frost, 2016) los aplico al disefio web ayudando especialmente a

disefiadores y desarrolladores para la construccion de interfaces.

e Atomos: En la quimica, son las unidades méas pequefias de la materia y en disefio
de la interfaz representa los elementos mas basicos como botones, inputs o

etiquetas, etc.

° Moléculas: En quimica una molécula es una combinacion de atomos, en el disefio
de la interfaz son combinaciones de atomos que forman componentes funcionales

e interactivos, como la combinacion de una etiqueta con un input.

e Organismos: En quimica, sistemas biolégicos mas complejos como el corazon,
compuesto por tejidos (moléculas) y células que vendrian siendo los atomos, en el
disefio del interfaz conjunto de moléculas que forman secciones completas de una

interfaz como un formulario o encabezado.

° Templates: En quimica sistemas de Organos que trabajan juntos para realizar

funciones completas como el esqueleto del cuerpo humano, en el disefio del interfaz
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conjunto de organismos que forman la estructura, su interaccion y distribucién en

una pagina, pero sin datos especificos.

e Paginas: En la biologia el cuerpo humano en su totalidad, en disefio las paginas son
instancias especificas de templates que contienen contenido real y proporcionan la
experiencia final al usuario. Son la representacion concreta de como se vera y se

comportara la interfaz en su contexto de uso real.

1.2. Pattern Lab y Ejemplo de aplicacion Atomic Design.

Pattern Lab es una herramienta desarrollada por (Frost, 2016) que implementa los
principios del Atomic Design. La herramienta mencionada funciona como un framework
gue permite a los desarrolladores construir, visualizar, probar y mostrar componentes de
la interfaz de usuario, dentro de un sistema de disefio, Al utilizar Pattern Lab, el equipo
de desarrollo puede crear interfaces a partir de componentes atémicos, facilitando asi la

colaboracion y la eficiencia en el desarrollo.

Por otro lado, las caracteristicas que incluye Pattern Lab es ser un generador estatico
basado en node.js que combina componentes de interfaz de usuario para crear
prototipos interactivos. Esta herramienta se destaca por incluir patrones anidados, lo que
significa que los usuarios pueden integrar los patrones dentro de otros patrones,
facilitando la creacién de prototipos utilizando datos dinamicos, lo que asegura que los

componentes funcionen correctamente en un entorno de produccion.

Otra caracteristica importante es su enfoque en la documentacién eficiente. La
herramienta permite documentar cada patrén de la interfaz de usuario. Lo que permite la

comunicacion clara entre disefiadores y desarrolladores.
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Ejemplo de aplicacion: Una pagina de perfil de usuario que utiliza una plantilla de
disefio de péagina de perfil, gue muestra la informacién personal del usuario junto con

opciones para editar la configuracion.

© 0O

ATOMS MOLECULES ORGARISMS TEMPLATES PAES

Figura 2 .Ejemplo de aplicacién Metodologia atomic design

Nota. Tomado de Atomic Design (p. 59), por B. Frost, 2013
‘Repasemos esta interfaz atomizada de Instagram:

e Atomos: esta pantalla de la interfaz de usuario de Instagram consta de un pufiado de
iconos, algunos elementos a nivel de texto y dos tipos de imagenes: la imagen

principal y la imagen del avatar del usuario.

e Moléculas: varios iconos forman componentes utilitarios simples como la barra de
navegacion inferior y la barra de acciones fotograficas donde los usuarios pueden
dar me gusta o comentar una foto. Ademas, combinaciones simples de texto y/o

imagenes forman componentes relativamente simples.

e Organismos: aqui podemos ver como toma forma el organismo de la foto, que consta

de la informacién del usuario, la marca de tiempo, la foto en si, las acciones alrededor
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1.3.

de esa foto y la informacion sobre la foto, incluido el recuento y el titulo. Este
organismo se convierte en la piedra angular de toda la experiencia de Instagram, ya
gue se acumula repetidamente en un flujo interminable de fotografias generadas por

los usuarios.

Plantillas: podemos ver nuestros componentes unirse en el contexto de un disefio.
Ademas, es aqui donde vemos el esqueleto de contenido expuesto de la experiencia
de Instagram, destacando el contenido dinamico como el identificador, el avatar, la

foto, el recuento de me gusta y el titulo del usuario.

Pages: Y finalmente vemos el producto final, completo con contenido real, lo que
ayuda a garantizar que el sistema de disefio subyacente se una para formar una

interfaz de usuario hermosa y funcional.” (Frost, 2016)

Trabajos relacionados con Atomic Design

A continuacion, se presentan un conjunto de trabajos relacionados y asociados al
desarrollo del frontend implementando la metodologia Atomic Design, segun
(Grajales Urquijo, 2024) evidenciando mejora en la eficiencia de los proyectos

trabajados con la metodologia.

La exitosa transicion de IBM hacia Atomic Design ha mejorado significativamente
la eficiencia de sus proyectos frontend, con un enfoque en la reutilizacion y la
coherencia. Este enfoque se alinea con el énfasis de la empresa en la innovacion
y la creatividad, como se ve en su énfasis en la innovacion en el desarrollo de
productos industriales. El uso de Atomic Design también ha mejorado la

coherencia visual y funcionalidad.
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1.4.

Salesforce, un proveedor lider de soluciones CRM, ha implementado con éxito
Atomic Design, lo que ha dado como resultado una mayor coherencia visual y
funcional en todas sus aplicaciones. Esto no solo mejoré la experiencia del
usuario, sino que también ha facilitado la escalabilidad del sistema de disefio. El
uso de componentes reutilizables ha garantizado cambios consistentes en todas
las aplicaciones, cruciales para las diversas necesidades de aplicaciones y
clientes de Salesforce. Este enfoque se alinea con el enfoque centrado en el
cliente de la empresa, que enfatiza la integracion de una vision del cliente de 360

grados para mejorar los procesos de ventas, marketing y servicio.

Buffer, una empresa de gestion de redes sociales, ha implementado con éxito
Atomic Design en su proceso de desarrollo, lo que ha llevado a una mayor
eficiencia y coherencia de las aplicaciones. Este enfoque permite a la empresa
dividir su interfaz de usuario en componentes atomicos reutilizables, acelerando
el desarrollo de nuevas funciones y mejoras. La adopcidon de patrones de disefio
reutilizables por parte de la empresa también ha dado como resultado una
experiencia de usuario mas consistente y atractiva en todas sus aplicaciones. Esta
implementacion exitosa de Atomic Design en Buffer demuestra su potencial en
diversos contextos comerciales, no solo en el disefio web sino también en el

desarrollo de servicios en linea.

GitHub. La comunidad de cd6digo abierto en torno a Atomic Design en GitHub ha
enriquecido significativamente la metodologia y ampliado su adopcién en la
comunidad de desarrollo. Esto se ha logrado compartiendo y colaborando en la

creacion de componentes atdbmicos y patrones de disefio reutilizables.

Herramientas para el desarrollo de la aplicacion web

Next.js: Es un framework de desarrollo web incorporando funciones vy
caracteristicas necesarias construidas sobre java script para que los

desarrolladores puedan desarrollar aplicaciones complejas rapidamente. Se ha
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descubierto que Next.js, un marco de JavaScript, ofrece un rendimiento superior en

comparacion con otros marcos de front-end como React.js y Vue.js (Tong, 2023)

o Node.js: Es un entorno de ejecucion de JavaScript, se utiliza ampliamente para
desarrollar servidores web eficientes y escalables (Herron, 2020). Es
particularmente Util para manejar multiples tareas simultdneamente sin bloquear el
flujo de la aplicacion, debido a su naturaleza asincronica (Herron, 2020). Esta
capacidad es crucial para mejorar la experiencia del usuario, como se demuestra

en la evaluacién del rendimiento de una aplicacion web (Hernandez-Rueda, 2022).

o PostgreSQL: Es ampliamente utilizado como base de datos backend para
aplicaciones web y méviles debido a su seguridad, escalabilidad y capacidad para
manejar datos complejos. (Vintimilla, 2023). Ofrece funciones avanzadas de control
de acceso y seguridad, lo que lo hace adecuado para almacenar informacién
confidencial (Vintimilla, 2023).

o Balsamiq: Es una herramienta de creacion de prototipos utilizada en el @mbito
académico como en el industrial para crear maquetas y wareframe de interfaz de

usuario (Jongwan Kim, 2021).

1.5. Evaluacién y aplicabilidad
La evaluacion del frontend se centrara en garantizar que los modulos de autenticacion y
generacion/visualizacion de reportes cumplan con los requisitos planteados por el Centro
De Desarrollo Creatic. Se evaluara la aplicabilidad del concepto Atomic Design segun
(Ledn Ochoa, 2024) y (Frost, 2016) para mejorar la eficiencia en el desarrollo

garantizando los siguientes aspectos:
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1.5.1. Evaluacion de lareutilizacion de componentes.
La modularidad de Atomic Design debe permitir reutilizar componentes facilmente en

diferentes partes de la aplicacion, lo que ahorra tiempo y esfuerzo en el desarrollo (Le6n
Ochoa, 2024).

1.5.2. Consistenciay escalabilidad en el disefio atomico.
Al seguir una estructura jerarquica clara y consistente, Atomic Design debe facilitar

mantener la coherencia visual y funcional en toda la aplicacion.

Escalabilidad: Capacidad de combinar atomos y moléculas para crear componentes mas
complejos hace que la aplicacion sea facilmente escalable a medida que crecen las
necesidades del proyecto (Le6n Ochoa, 2024).

1.5.3. Mantenibilidad y modularidad del cédigo.

Mantenibilidad: La organizacién modular del codigo facilita la identificacion y correcciéon
de errores, asi como la realizacion de actualizaciones y mejoras en la interfaz de manera
eficiente (Méndez Fernandez, 2022).
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Capitulo 2. Definicion de Componentes Basados en la Metodologia Atomic

Design.

El propdsito de este proyecto es identificar y definir los componentes necesarios para
descomponer las interfaces en elementos més pequefios y manejables. Estos elementos
pueden ser combinados de manera inteligente y escalable para generar sistemas de

disefio coherentes y eficientes para aplicaciones web.

2. Analisis de Requerimientos Funcionales
2.1 Identificacidén de requerimientos por el centro de desarrollo tecnolégico
Creatic

El centro de desarrollo tecnolégico Creatic a través del lider de proyecto hizo la entrega
de requerimientos funcionales propuestos para cada maédulo. Con el fin de cumplir con
los objetivos del proyecto, se realiz6 un analisis detallado de los requerimientos
funcionales de la tabla 1 y tabla 2 establecidos por el centro de desarrollo Creatic. Este
analisis se llevo a cabo con el fin de obtener informacion valiosa que se adapte a la
metodologia Atomic Design. El analisis detallado de los requerimientos consistio en la
realizacion de diagramas flujo y secuencia de cada modulo para entender el
funcionamiento en la aplicacion web y la interaccién con el usuario, para el desarrollo de
catalogos como lo implementa (Méndez Fernandez, 2022). El catalogo mencionado en
el proyecto software contable agropecuario se realiz6 en la tabla 3 y tabla 4, los cuales
son disefios visuales de los componentes y respectivamente aprobados por el lider del
proyecto, para iniciar con la fase de desarrollo de la funcionalidad de los componentes.
Identificar los componentes atémicos fué primordial, ya que son la base principal en el

desarrollo del frontend utilizando la metodologia Atomic Design (Frost, 2016).

A continuacion, se presentan los requerimientos funcionales entregados por creatic para

el desarrollo del médulo de autenticacion.
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Requerimien | Descripcion Priorida | Comportamie | Entrada | Salidas
to d nto S
Autenticacion | El sistema | Alta El usuario | usuario o | Ingreso a
por medio de | debe permitir ingresa su | correo y | la
usuario y | iniciar sesion y usuario y | contrase | platafor
contrasefia y | dar los contrasefla o | fa ma 0
por medio de | permisos se  autentica denegaci
google necesarios por medio de on del
(priorizar) segun google vy el ingreso
corresponda al sistema debe por datos
rol permitir o] incorrect
(superusuario, denegar el 0s
usuario ingreso
registro
informacién 'y
usuario
revision
informes
Gestion  de | El sistema Alta El sistema | Los El
roles tendra 3 tipos dependiendo datosa | sistema
de roles para del rol del |teneren | debe
los usuarios y usuario otorga | cuenta proporci
dependiendo unos permisos | paralos | onar los
el rol tendra y usuarios | permisos
unas autorizaciones | son: necesari
respectivas para hacer | nombre, | os segun
autorizaciones. determinadas | correo, el rol del
Los roles actividades usuario, | usuario
seran: gue el usuario | telefono,
- requiera rol,
ADMINISTRA direccion
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DOR: tendra
todos los
permisos para
crear,
consultar,
editar y
eliminar los
demas
usuarios

- AUXILIAR-
CONTABLE:
tendra los
permisos para
la
creacién/regist
ro de usuarios
y la asignaion
de roles y
permisos

- AUXILIAR-
ADMINISTRA
TIVO: tendré
permisos para
revisar

informes

, pais,
departa
mento,
ciudad,
identifica
cion, tipo
de
identifica

cion

Tabla 1. Requerimientos autenticacion.

Fuente: Elaboracién propia
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A continuacioén, se presentan los requerimientos funcionales entregados por creatic para

el desarrollo del modulo de reportes contables.

| | Requerimie | Descripcio | Priorid | Comportamie | Entradas Salidas
d | nto n ad nto
1 El sistema | Alta El sistema Cddigo de Reporte
mostrara debe generar | producto, tipo | en
reportes un reporte que | de producto, formato
Visualizacié | respecto a pueda ser fecha, de tabla
nde reportes | la visualizado cantidad, con
informacion dentro de la precio campos
de aplicacion unitario, como:
facturacion segun los cliente/provee | ventas,
de un filtros que se dor. pago de
periodo hayan mano de
determinad ingresado obra,
0 ingresos,
(mensual, egresos,
semestral, costos y
anual, pagos.
etc.), de
acuerdo a
los filtros
selecciona
dos en la
aplicacion
para su
generacion
2 | Descarga de | El sistema, | Media | El sistema Caodigo de Reporte
reportes tras haber debe permitir | producto, tipo | en
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generado

un reporte,
permite

descargar

el resultado

descargar el
reporte que se
ha generado
con los filtros

generados

de producto,
fecha,
cantidad,
precio
unitario,
cliente/provee
dor.

formato
XLSX
con toda
la
informaci
on que
se
visualiza
en la
aplicacio

n

Tabla 2. Requerimientos visualizacion y generacion de reportes contables

Fuente: Elaboracién propia

2.1.1.Diagramas de flujo y de secuencia.

Para identificar los componentes que se necesitaban para cada modulo, se realizaron

diagramas de flujo y de secuencia como ayuda para entender el comportamiento que

tendrian los médulos de autenticacion y de reportes en el sistema.

Los siguientes diagramas de flujo y de secuencia fueron entregas que se realizaron en

la semana 1y 2 aprobadas por el lider del proyecto. Esto brindaba seguridad de que los

requerimientos fueron entendidos con éxito.
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e Diagrama de flujo para autenticacion de usuarios.

El siguiente diagrama de flujo para autenticacion de usuarios en la aplicaciébn web
describe el proceso de registro e inicio de sesion, mostrando diferentes caminos o

decisiones que el usuario puede tomar en su interaccion con la aplicacion web.

//E\\

seleccionar rol a
registrar

registrado

Google o Outlook

usuario y

2 Google o Outlook —
ontrasefig

Y

No

ingresar datos(nombre,

correo, usuario, teléfono,
pais. departamento,
ciudad, identificacion)

Ingresar usuario

Registrar ingresar contrazefia

&Usuario y
contrasefia
validos?

Usuario y contrasefia
incorrectos inténtelo de nuevo

Dar acceso

.

.
Figura 3. Diagrama de flujo de autenticacion

-~

Fuente: Elaboracién propia
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e Diagrama de flujo para generacion de reportes.

El diagrama de flujo de reportes cuenta con los pasos necesarios para realizar un
reporte. como lo son llenar filtros, generar reporte de acuerdo a los filtros, visualizarlos

y descargarlos

Llenar los filtros
Realizar todos los

filtros

¢ A

Generar reporte

No

¢ Filtros
ompletos?

Si

Reporte generado
exitosamente

¢ Visualiza
reporte?

reporte

reporte XLXS

Figura 4. Diagrama de flujo reportes

Fuente: Elaboracién propia

27



e Diagrama de secuencia para autenticacion.

El siguiente diagrama de secuencia muestra la interaccion de (usuario, sistema y

servidor) en un proceso real sobre lo que se puede realizar y no. Este proceso fue ideal

para el manejo de validaciones o captura de errores para admitir o denegar la

confirmacion de acceso a la aplicacion web.

Ty 'd 'd ™ ' ™ ™
| usuario | | sistema [ | login [ [ sign-in | Serividor [
A vy S vy S A AN vy
Cuenta
&
<
_ I -
login g
usuario y confrasefia
-
Envia datos
Valiadar datos
S
Usuario y contrasefia incorrectos
R s EEa ke Sy RShEE
Cuenta no exisie
S T
Dar acceso
Sign-in J -
./ o
" llenar campos
registra los datos o
enviar datos o
-
cuenta registrada con exito
Dar acceso
!

Figura 5. Diagrama de secuencia autenticacion

Fuente: Elaboracién propia
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e Diagrama de secuencia de reportes

El diagrama de secuencia de reportes tiene como proposito definir los pasos claves de
interaccion con la aplicacion web y generar un reporte adecuadamente para obtener la

informacion necesaria.

Yy Yy Yy Yy
| usuario | | Generar Reporte | [Visualizacion Reporte| | Serividor |
h j p oy h j h y

Click generar reporie

Llenar filiros

Envia filtros completos

[
-

Click boton generar |

Reporie Generado
<::|_ P

Visualizar reporte

UUsuario visualiza repor]

[1:]

;descargar reporte?

Click descargar

reporte descargado
<} P g

Figura 6. Diagrama de secuencia reportes

Fuente: Elaboracion propia

2.2. Identificaciéon y Clasificacion de Componentes.

Para identificar los componentes necesarios luego de haber entendido el funcionamiento
del sistema, en la semana 3 se realiz6 el disefio de mockups en balsamiq, la presentacién
del disefio no influyé demasiado debido que, Creatic proporcionaria disefios como guia

para sus proyectos.
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A continuacion, se presenta la categoria de componentes establecidos para la aplicacion
web de software contable agropecuario basados en la metodologia atomic design,

especificamente en los mddulos de autenticacion y generacion de reportes contables.

2.2.1. Atomos para el modulo de Autenticacion.

Los atomos se definen como los elementos mas basicos e indivisibles de la interfaz. En
esta seccion, se detallaron y analizaron los atomos que iban a ser utilizados en el

frontend de la aplicacidon software contable.

Teniendo en cuenta los diagramas de la figura 3, figura 4, figura 5, figura 6,
desarrollados en base a los requerimientos de Creatic se identificaron y disefiaron los

componentes bases aprobados por el lider del proyecto.

Estos elementos fundamentales sirven como blogues de construccion esenciales para el
disefio general de la interfaz. En este espacio definimos algunos componentes tomados

como ejemplo de acuerdo a los diagramas previamente mencionados para autenticacion:

e Botdn: Botones como Registrar, Iniciar sesion y de inicio de sesion de Google,
para envio de formulario o navegacion entre paginas.

e Input: Campos esenciales en la interfaz para ingresar los datos de email y
contrasena, etc.

e Etiquetas: Etiquetas que describe la informacion que debe ingresarse en los Input
como “Email” y “Contrasena”, etc.

e Mensajes de error: resultado de validacion para mostrar mensajes de “Usuario y
contrasefia incorrectos”, etc.

e Titulo: Esencial en la interfaz, para establecer la estructura y organizacion del

contenido segun el lugar donde se encuentre el usuario en la aplicaciéon web.

Son elementos que individualmente no tienen sentido, pero que son los cimientos para

la construccion de la aplicacion web.
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La siguiente tabla muestra algunos de los atomos que fueron empleados en la interfaz

para autenticacion, cabe resaltar que la tabla mostrada no abarca todos los atomos, si
no que ofrece ejemplos representativos de algunos de ellos.

Entrada y etiqueta Botén

Nombre de usuario:

Iniciar Sesian

Iconos

Titulo

”~~

a ("]

- Iniciar Sesion

Mensajes de acierto Imagen

Enlace de reestablecimiento de contrasefia enviado a
email

Mensajes de error

i, Campo requerido

Contrasefia y/o usuario incorrectos

Tabla 3. Componentes atomicos autenticacion

Fuente: Elaboracion propia
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2.2.2. Atomos para el médulo de Reportes.

En este apartado, definimos los atomos para la generacion de reportes, la mayoria de
atomos utilizados para la interfaz de reportes son los mismo que se emplearon para el
moédulo de autenticacion como se muestra en la tabla 3. Esto demostraba la eficiencia
de Atomic Design como una metodologia totalmente reutilizable, por ejemplo, en
autenticacion y generacion de reportes es evidente el uso del atomo boton para el envio
de datos de los formularios, la diferencia radica solo en su funcionalidad, En cuanto a su
similitud se basa en que ambos estan a la espera de un click para obtener un proceso
diferente dentro de la aplicacion web, ademas de tener los mismos estilos como el color
de fondo y texto. En este espacio definimos algunos componentes tomados como
ejemplo de acuerdo a los diagramas previamente mencionados para el modulo de

reportes:

e Input: Campos para llenar los filtros.
e Button: Botones como "Generar Reporte”, "Visualizar”, y "Descargar".
e Etiquetas: Etiquetas que describe la informacién que debe ingresarse en los

Input como “Cadigo producto” y “Tipo de transaccion”, etc.

Los componentes diferenciales que tiene el modulo de reportes son las grafica de barras
y tortas, como se visualizan en la tabla 4, componentes que actlla como herramienta
visual para el andlisis de datos financiaros y toma de decisiones en la actividad contable

por parte del usuario.
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Grafica de barra Grafica de torta

Ventas de Producto por Nivel de Tiempo Unidodes Vendidas y Compradas General

Csta gritfica mueairs ln centidad de ventas de un producto espesBieo en diferentes

iteekes de Hempo, Gue pueden ser dianos, semanales, mensuales o anuales

for mas mfo

Nived de Tiempo, Diario ~

sons o Product

Tabla 4. Componentes atdmicos reportes

Elaboracion: Fuente propia

2.2.3. Moléculas para el médulo de Autenticacion

Las moléculas son uniones de atomos que trabajan juntos para cumplir una funcion
especifica. En la figura 7 se explora las moléculas integradas en el disefio de la interfaz.
Cada molécula se construye mediante la composicién de dtomos para lograr una mayor
complejidad y funcionalidad. Si unimos el &tomo Label con el botén de icono de ocultar
0 mostrar contrasefla con un input, tendremos nuestro espacio de ingresar una
contrasefia con la funcionalidad de ocultar o mostrar la contrasefia ingresada, La
molécula construida es clave para iniciar sesion, registrar usuario y restablecer

contrasefa.

Contrasena
contrasefa (]
Figura 7. Componente molécula autenticacion

Fuente: Elaboracién propia
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2.2.4. Moléculas para el médulo de Reportes

Para el modo de reportes como requisito era crear el componente para filtrar y crear un
reporte. Es por ello que FilterForm es un claro ejemplo de una molécula en la metodologia
atomic design debido a su estructura compuesta por varios atomos como input label
Button y select que al integrar estos elementos basicos permite a los usuarios realizar

acciones especificas dentro de la interfaz.

Filtros de Reportes

Producta

Proci Inkcka
Procio Fin
Tipe de Transaocian

Tipe de Clicnas

Genarar Fitra

Figura 8. Componente molécula reporte

Fuente: Elaboracién propia

2.2.5. Organismos para el moédulo de Autenticacion

Un organismo representa un componente complejo y funcional que combina atomos y
moléculas para formar funciones mas avanzadas y completas dentro de la interfaz. Estos
bloques mas coherentes y significativos permiten subdividir la pagina en secciones
auténomas, capaces de manejar un flujo o una tarea completa dentro de la aplicacion

web.

En el médulo de autenticacién, se utilizan atomos como titulo, etiqueta, entradas,
seleccién, botdn. Boton de Google, mensajes de error, mensajes de acierto, asi como la

molécula para ingresar y mostrar la contrasefa (Passwordlnput), con el objetivo de crear
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componentes mas complejos. Estos incluyen formularios funcionales de inicio de sesion,
registro de rol de usuario y creaciéon de cuenta, cumpliendo asi con los objetivos y

requerimientos del médulo.

En la figura 9 se evidencia un sistema, que aunque esta compuesto por varios atomos,
pasa hacer un organismo, ya que cumple con el objetivo de registrar un rol, integrando

atomos como titulo y botdn, esto demuestra la escalabilidad de la metodologia segun

(Frost, 2016).
* 00 @
n
E
i

* @ Q@ bahost i

Figura 9. Organismo rol autenticacion

Fuente: Elaboracion propia
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El inicio de sesidn es un organismo, como se muestra en la figura 10, es un organismo
ya que, esta integrado por atomos como titulo, input, etiquetas y botones y moléculas

como entrada de contrasefia de la figura 7.

Iniciar Sesion

Caceramatia

ot

Figura 10. Organismo inicio de sesion autenticacion

Fuente: Elaboracion propia

El registro de usuario es un organismo, como se muestra en la figura 11, es un
organismo ya que al igual que el inicio de sesién, esta integrado por atomos como titulo,

input, etiquetas y botones y moléculas como entrada de contrasefia de la figura 7.
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Formulario de Registro

S

Nombre de ussario Frime Nosbee Segundo Nombre Primer Agelido

Hepety Camtramns

Segurdn Apellids Cortoo miactrooicn: Contrasens

Rt Pars Departamento Ciwdod

Tipa de Documente Numers de documeno Twufona

|
<

Figura 11. Organismo registrar usuario autenticacion

Fuente: Elaboracién propia

En la figura 12 se evidencia un sistema, que, aunque estd compuesto por atomos, pasa
hacer un organismo, ya que cumple con el objetivo de registrar recuperar contrasefa,

integrando &tomos como titulo y botdn, esto demuestra la escalabilidad de la metodologia

segun (Frost, 2016).

Recuperar Contrasena

Figura 12. Organismo recuperar contrasefia autenticacion

Fuente: Elaboracién propia
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En la figura 13 se evidencia un sistema, que, aunque esta compuesto por atomos, pasa
hacer un organismo, ya que cumple con el objetivo de restablecer contrasefa, integrando
atomos como titulo y boton, esto demuestra la escalabilidad de la metodologia segun
(Frost, 2016).

Restablecer Contrasena

Confumar Contrasefa

Figura 13. Organismo reestablecer contrasefia autenticacion
Fuente: Elaboracion Propia

2.2.6. Organismos para el médulo de Reportes

Para el médulo de reportes, se emplean atomos como PieChart, BarChart, Titulo, Label,
Input, la molécula FilterForm, y los organismos Chart y ReporteTable. Estos
componentes son esenciales para lograr la entrega final propuesta para el centro de

desarrollo tecnoldgico Creatic.
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En la figura 14 se evidencia el organismo que es el encabezado del reporte mostrando
un resumen al usuario general de su actividad financiera, donde se utiliz6 un atomo
complejo como lo es la grafica de torta, donde el usuario puede ver su informacion en

porcentajes si pasa el cursor por encima de la torta.

Total Ingresos: - 1680000

Total Egresos: 159000

Subtotal Ventas: 10100000
Subtotal Compras: 11780000
Cantidad Productos Vendidos: 58

Cantidad Total Compras: 578

Figura 14. Organismo resumen reportes

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 15 y figura 16 se evidencia el organismo que es el cuerpo del reporte
mostrando tablas con informacion transaccional, donde el usuario puede ver su
informacion financiera, de acuerdo al tipo de transaccion como venta o compra y el
producto relacionado a la transaccion, ademas de los costos o0 gastos que genero la

transaccion.

39



Detalle de

® Descripcid

* Tipo de Transaccs

* Cliente: ,

® Producto

e Cantidad: )

® Precic: Ind

D Fecha Descripcion Tipo de Transaccién Cliente Producto Cantidad Precio
1 16/8/2024 fertilizantes minerales compra tierragro Fosfato 21 120000
1 16/8/2024 fertilizantes minerales compra tierragro Urea 18 140000
2 16/8/2024 fertilizantes minerales compra tierragro Fosfato 21 120000
2 16/8/2024 fertilizantes minerales compra tierragro Urea 18 140000
3 16/8/2024 fertilizantes minerales venta tierragro fosfato 34 170000
3 16/8/2024 fertilizantes minerales venta tierragro Urea 24 180000
4 19/8/2024 Frutas compra por kilogramo compra FrutasCentro lulo 300 3000

4 197872024 Frutas compra por kilogramo compra FrutasCentro fresa 200 4000

Figura 15. Organismo reporte detalle transaccion.

Fuente: Elaboracién propia

Detalle de pagos

. i
.
. 3223
.
.
.
. —
- a4 . - o i - ~ - L LR . - -~ v
D Fecha Descripodn Tipo de Transaccidn Products  Concepto Manre
W Pare cwgar CION, COMYAE COMPIS e Pars tadaacies Compea Mand obes
W— | —_— —— — B
TR/8/2024 | $Og0 pan cangal y GRASIDSr CamOn, COMds © 13 e paa trabapaces | compra urea cormidy
2 16/8/2034 $OQ0 PAND COCQAT ¥ ORI CETNON. COMIGE SOMPIS e DAt b aores comEes maNe obrs 1500
2 T Tt POQO PRra Crgat y descargar Cameen comide comprs en para trabsmdores TmEey res SomI0y
12/ 0004 COMNE % snnde! O b vela faitac e de sents S0
HIA/ 2004 1z de evicn Je BWone verta Jres
. .
4 9 TIupone de e comen WO rainpone 82000
4 WM | Bampoite ge frta romens Seer

Figura 16. Organismo reporte detalles pagos

Fuente: Elaboracién propia



En lafigura 17 y figura 18 se evidencia otra parte esencial del cuerpo del organismo del

reporte mostrando graficas con informacion visual e interactiva para el usuario, como lo

sigue siendo los tipos de transaccion como venta o compra y el producto relacionado a

la transaccidn, etc. Ademas, boton para descargar la informacion del reporte en pdf como

se muestra en la figura 18.

Grafica de Totales: Muestra una visualizacion de los ingresos,
gtesos, ventas y compras, Permile ver un resumen general del
estado financiero,

Puedes cambiar les colores de la grafica con el botan "Cambear
Color*

Quitae grafica de Totales

S Vs de Varries Pasetin
€002 030
S 002 000
4502 000
X 000 000
2502 90
1802 (00
Frstan Lives nu

Grafica de Ventas por Producto: llustra ¢l total de ventaes para cads
producto

Peas

Facilita la identificacion de los productos mas vendidos. Pusdes
ajustar los colores usando el boton de color

Quitar grafica de Ventas por Productc

Grafica de Di ion de Totales: Reyp
los ingresos, egresos, ventas y compras en porcentajes.

como se distribuyen

Ayuda 3 entender la proporcicn de cada categoris en el total Los
colores tambien se pueden cambiar con el boton correspondiente.

Quitar grifica de Distribucion de Totales

Fuatuts Aue S e
Grafica de Compras por Producto: Muestra el total de compras
para cada producto

Ayuda 1 ver cusles son los productes con mayores gastes en
compras, Tamb#én tiene un boton para cambiar los colores.

Quitar grafica de Compras por Producto

Figura 17. Organismo reporte graficas

Fuente: Elaboracion propia
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Wea cu wres Mesrien Coogre g Arogurts

Figura 18. Organismo reporte grafica

Fuente: Elaboracion propia

2.2.7. Exclusion en la construccion de Témplate

Durante la ejecucion de este proyecto, se decidié saltarse la etapa de creacion del
template para avanzar directamente al disefio de la pagina web. La metodologia Atomic
Design no es rigida, sino que ofrece la flexibilidad necesaria para ajustarse a las
caracteristicas Unicas de cada proyecto. En esta ocasion, se determiné que prescindir
de la fase de template se alineaba mejor con los objetivos y requisitos del proyecto
"Software contable agropecuario”, requisitos propuestos por el Centro de Desarrollo

Tecnoldgico Creatic.

La eleccion de omitir el template responde a la poca complejidad de los requerimientos
brindados por Creatic y asegurando optimizar el proceso de desarrollo, al no emplear un
nivel o principio de disefio atbmico como el de template se lograba mayor velocidad y no
crear codigo innecesario que afectara el rendimiento y mantenimiento. Este enfoque méas
directo en el disefio de la pagina facilita una respuesta mas rapida a los cambios y
permite iterar con mayor velocidad durante el desarrollo. Se prioriz6 la simplicidad y la
eficacia en la implementacion. Al eliminar la etapa del template, se simplifica el flujo de
trabajo, lo que permite reducir pasos innecesarios y enfocarse directamente en la

creacion de las interfaces finales del modulo de autenticacion y reportes.
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Esta decision demuestra la flexibilidad de la metodologia Atomic Design al permitir su
adaptacion a las necesidades especificas de cada proyecto. En esta ocasion, elegir este

enfoque més directo ha dado lugar a una implementacién mas agil y eficiente.

2.2.8. Paginas (Pages)

Las péginas son el despliegue de todos los componentes visto anteriormente y donde se
permite la interaccion del usuario con la aplicaciéon web. En esta jerarquia no existe
disefio, ya que se centra exclusivamente en el resultado del desarrollo de la Ultima etapa,

gue en este caso es el organismo.
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Capitulo 3. Desarrollo del Proyecto Aplicando Atomic Design para los Médulos

Autenticacion y Generacion y Visualizacién de Reportes

3. Arquitectura del Proyecto

En cuanto a la arquitectura interna del proyecto, se ha decidido seguir la convencion de
Next.js en su version 14.2.1, la cual establece una estructura especifica para desplegar
paginas. En este enfoque, las paginas se almacenan en una carpeta designada, mientras
que los elementos de Atomic Design se almacenan en la carpeta “Componentes”. Dentro
de esta carpeta, se encuentran subcarpetas llamadas atoms, molecules y organisms,
donde se encuentran archivos para los componentes compartidos en toda la aplicacion

trabajandose jerarquicamente y pueden ser reutilizados en toda la aplicacion.

v SrCh app
~ Ccomponentes

» atoms

» recuperar

» registro

Figura 19. Arquitectura atomic design

Fuente: Elaboracién propia
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3.1. Estructura y desarrollo de atomos

Los atomos son los componentes mas basicos del disefio y se encuentran en la parte
inferior de la jerarquia como se muestra en la figura 20. Estos elementos representan
los bloques de construccion fundamentales de la interfaz de usuario, como botones,
iconos, campos de texto, etiquetas, entre otros. Al ser los componentes mas simples y
reutilizables, los atomos establecen una base sélida para construir componentes mas
complejos. Cada atomo tiene propiedades y estilos especificos que pueden ser utilizados
en diferentes partes del proyecto, lo que promueve la consistencia visual y la eficiencia

en el desarrollo.

En el proyecto, se desarrollaron los siguientes archivos para la construccion de atomos:

Li
Pi
Lo

Figura 20. Archivos atomicos desarrollo

Fuente: Elaboracién propia

Los Atomos que presentan y explican a continuacién son componentes que se utilizan
en los modulos de autentificacion y reportes, ya que son fundamentales para mantener

la consistencia en ambos médulos.
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e Button: Un componente reutilizable para botones.

({ onClick, children, style, cl

onClicke{onClick) styles(style) classNemes|className

children

Figura 21. Codigo boton desarrollo

Fuente: Elaboracion propia

El componente Button es un atomo dentro del enfoque de atomic design, lo que significa
gue es un elemento basico que puede ser utilizado en multiples contextos dentro de la
aplicacién web. Al desarrollar un componente reutilizable se aseguraba que todos los
botones tuvieran un estilo y comportamiento coherente, lo que mejoraria la experiencia

de usuario y facilidad en el mantenimiento del cédigo.

En el desarrollo del atomo como se muestra en el cédigo anterior se puede resaltar la
importancia de los props (propiedades) que permiten personalizar el componente segun
las necesidades especificas con las que se requerian y cumpliendo con los requisitos de
Creatic, para ello se desarrollaron los estilos que se aplicarian en todas las partes de la

aplicacién web donde se llamara a este componente.
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color
border:

border-

Figura 22. Estilos botdn

Fuente: Elaboracion propia

e Button Google: Componente reutilizable utilizado para las paginas de iniciar

sesidn y registrarse.

Figura 23. Codigo boton de Google

Fuente: Elaboracién propia
Este cddigo define un componente React llamado ButtonGoogle. Es un boton
personalizable que se utiliza en la aplicacion web. Sus principales caracteristicas son:
Flexibilidad: Esta configurado como un botén normal y de envio de formulario.

Interactividad: Permite asignar una funcién que se ejecutara cuando se haga clic en el

botén.
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Personalizacion visual: Acepta estilos CSS personalizados y clases adicionales para

modificar su apariencia.

- buttonGo

width: 32po;
height: 32px;
padding: @;

border:

Figura 24. Estilos boton de Google

Fuente: Elaboracion propia

Reutilizacién: Al ser un componente separado, se reutiliza en diferentes partes de la
aplicacién web. En el modulo de autenticacion, se emplea tanto en las paginas de inicio

de sesién como en la de registro de usuario.

e Mensajes de error: Componente utilizado cuando surge una inconsistencia en la
informacion proporcionada por el usuario y mensajes de advertencia de la aplicacion

web.

Figura 25. Codigo mensajes de error

Fuente: Elaboracion propia

Este componente crea un elemento para mostrar mensajes de error en una aplicacion
React. Es simple, reutilizable y permite mantener un estilo consistente para los mensajes

de error en toda la aplicacién.
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Figura 26. Estilos codigos mensaje de error

Fuente: Elaboracién propia

e Input: Este componente crea un campo de entrada personalizable y reutilizable para
formularios en React. Permite una féacil integracion en diferentes partes de la
aplicaciébn, manteniendo una apariencia consistente y un comportamiento

estandarizado.

Figura 27. Codigo campo de entrada

Fuente: Elaboracién propia

Define las propiedades que el componente puede recibir, incluyendo type, name, value,
placeholder, onChange, id y className, ademas se establece la clase estilos para los

estilos del componente y obtener el mismo disefio en todos los formularios de la

aplicacién web.
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.input{
width: 100%;
height: 47px;
padding: 15px;
margin-bottom: 1px;

border: 1px solid M#ddd;
border-radius .25rem;
font-size: 1rem;

Figura 28. Estilos campo entrada de texto

Fuente: Elaboracion propia

e Label: El Label representa uno de los elementos mas basicos y esenciales en la
interfaz de usuario, especialmente en formularios de la aplicacién web.Como atomo,

es la unidad més pequefia y simple que mantiene su propia funcionalidad e identidad.

-, children, classMame }) [
5. label className}” ; >{children}

Figura 29. Codigo etiqueta
Fuente: Elaboracion propia

Reutilizacién: Al ser un componente atémico, la etiqueta fue reutilizada en multiples
contextos y formularios a lo largo de la aplicacién web. Esto asegura consistencia en la

presentacion y comportamiento uniforme en todos los formularios de ambos médulos.

Composicion: La etiqueta fue utilizada como bloque de construccion para crear

componentes mas complejos, se combino facilmente con otros atomos (como Input) para
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formar moléculas y organismos mas elaborados, ya que, proporcionaba contexto y

descripcion a los elementos de entrada, mejorando la usabilidad para todos los usuarios.

Personalizacion y flexibilidad: Aunque es un componente simple, la etiqueta ofrece
opciones de personalizacidon (estilos) que permitieron adaptarla a diferentes contextos

de disefio sin perder su esencia funcional.

.label {
display:
font-weip
margin-bottom
text-alipgn:
color: C1#

1
g

.label .lab tainer-registro {
display:
grid-
gap: 24px;

Figura 30. Estilos etigueta

Fuente: Elaboracién propia

e Select: Este cadigo define un componente React llamado Select.

» = {{ name, wvalue, onChange, className, options }) {

value} onChange={onChange} className={ %${styles.select classhame
one
options .map({option
value={option}>{option

Figura 31. Cadigo para lista de opciones
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Fuente: Elaboracion propia

Funcion: Se cre6 un elemento de seleccion desplegable reutilizable y actu6 como un

atomo en la arquitectura de disefio atémico.

Caracteristicas clave: El componente se programé con el fin de obtener una lista de

opciones, las cuales se renderizaban dinamicamente.

Es un componente basico y de suma importancia en el desarrollo del proyecto. Se
combind con otros &tomos (como Label) para formar moléculas mas complejas, como,
por ejemplo: Listas de paises, departamentos y ciudades. Promueve la consistencia y la

reutilizacion en la interfaz de usuario en diferentes apartados de la interfaz del proyecto.

select{
width: 186%;
height: 4
padding:
margin:

box

border: ﬁ
border-radius
color: CJ#

Figura 32. Estilos lista de opciones

Fuente: Elaboracién propia

e Titulo: Este componente Titulo es un ejemplo, cémo incluso los elementos mas
basicos de una interfaz pueden beneficiarse del enfoque modular y reutilizable del
disefio atbmico en React. Proporciona una base sélida para la jerarquia visual y la
estructura de contenido en la aplicaciéon, contribuyendo a una interfaz de usuario

coherente y facil de mantener.
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Figura 33. Cadigo titulo

Fuente: Elaboracion propia

Reutilizaciéon: Promueve la consistencia en la presentacion de titulos principales de los

modulos de autentificacion y reportes de la aplicacion web.

Facilit6 cambios globales en el estilo de los titulos desde un solo lugar, generando
simplicidad y mantenibilidad.

titulof
color:

1
J

Figura 34. Estilo titulo

Fuente: Elaboracion propia

A continuacién, se presentan componentes atomicos que solamente se utilizaron en el

modulo de reportes:

e BarChart, LineChart y PieChart: Componentes React que utilizan la biblioteca

react-chartjs-2 para crear graficos.
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mport React from
r

{ Bar } f
{ Chart,

Chart.register(...regi

Figura 35. Codigo grafica de barras

Fuente: Elaboracion propia

Figura 36. Cadigo grafica de torta

Fuente: Elaboracién propia

Funciéon: Crear graficos de barras, circulares y lineales reutilizables utilizando la

biblioteca Chart.js. Actian como atomos complejos o moléculas en la arquitectura de
disefio atémico.
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Caracteristicas: Utiliza el componente Bar de react-chartjs-2 para renderizar el grafico.

Registra los componentes necesarios de Chart.js para su funcionamiento.

Propiedad data: Recibe los datos necesarios para construir el gréfico.
Disefio atbmico: Aunque mas complejo que un atomo simple, funciona como un bloque

de construccion reutilizable para visualizaciones de datos.

Reutilizacién: Permite la creacion consistente de graficos de barras y circulares en toda
la aplicacion web. Facilita la implementaciéon de visualizaciones de datos complejas de

manera sencilla.

Flexibilidad: La propiedad 'data’ permite personalizar el grafico segun las necesidades

especificas de cada uso.

3.2. Estructuras y desarrollo de moléculas
~ molecules
> _tests
DropdownMenu.tsx
Emaillnput.tsx
FilterForm.tsx
molecule.module.css

NewPasswordInput.tsx

Passwordinput.tsx

UserDropdown.tsx
Figura 37. Archivos de molécula desarrollo

Fuente: Elaboracién propia

FilterForm: El formulario para crear un reporte es un excelente ejemplo de una molécula
en la metodologia de disefio atbmico. En este componente se combinaron varios atomos

(Input, Label, y Button) para crear una unidad funcional mas compleja.
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Composicion y estructura: Se Importo y utilizo componentes atbmicos: Input, Label, y

Button para crear un formulario completo con multiples campos de entrada.

Propésito: El propdsito fue desarrollar una molécula que proporcionara una interfaz de
usuario para filtrar datos basados en varios criterios, demostrando cémo se pueden

combinar componentes mas simples para crear funcionalidades mas complejas.

className=""

name="t1ipc e" ty t" wvalue={formData.tipoCliente} onChange={handleChange

Button type="submit":Generar Filtro

Figura 38. Codigo para formulario de filtros para generar un reporte

Fuente: Elaboracion propia

Passwordlnput: Este componente combina dos atomos (Input y Button) para crear una

unidad funcional mas compleja pero ain modular.

Figura 39. Codigo entrada de contrasefia

Fuente: Elaboracién propia

Composicion y Estructura: Se importo y utilizo componentes atdbmicos como Input y
Button, para crear un campo de contrasefia con funcionalidad de mostrar u ocultar

contrasefa, permitiendo alternar entre mostrar y ocultar la contrasefa.
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Visualizacion y Estilizacion: Se desarrollaron estilos modulares (styles from
"./molecule.module.css'). que aplica clases CSS especificas para estilizar el componente

y sus partes como fueron necesarias, para brindar la uniformidad adecuada.

rdInput{
diEF'lEl-.-' : Flex;
justify-content: flex-start;

align-items:

Figura 40. Estilos campo contrasefia

Fuente: Elaboracién propia

Reutilizacion: En el caso de la aplicacion web fue necesario utilizar el componente para

el inicio de sesion y registro.

NewPasswordInput:
El componente NewPasswordIinput fue otro claro ejemplo de la aplicaciéon de la

metodologia de Atomic Design en el transcurso del proyecto.

sage~{captyFicldError)

Nucva Contraseia

o]

. 1 sotNewPassword(c.targot.value)
d={ () setShowNew?as sword( | showlewfassward )

Confirmar Contrasefia</Labe

setConfirmPassword(e. target.valoe)

wConfirnPassword( | showCon rd)

Figura 41. Cadigo para generar una nueva contrasefia

Fuente: Elaboracién propia
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NewPasswordInput en si es una molécula mas compleja, donde se combinaron atomos
como: (Label, ErrorMessage) y otras moléculas como (PasswordIinput) para crear una
unidad funcional mas elaborada.

Reutilizacion: EI componente Passwordinput se reutilizo dos veces dentro de

NewPasswordInput, demostrando la eficiencia del disefio atémico.
Emaillnput: El componente Emaillnput es una molécula, en la cual se combinaron

algunos &tomos como (Label, Input y ErrorMessage) para crear una unidad funcional,

mas avanzada y enfocada en la captura de correos electronicos.

3}

placehoclder=
onChange={(e etEmail(e.target.value)}

Figura 42. Codigo entrada de correos electronicos

Fuente: Elaboracion propia

Este componente demuestra como los atomos simples se pueden combinar para crear
funcionalidades mas avanzadas, como la validacion de entradas y la gestion de errores

en tiempo real.

3.3. Estructura y desarrollo de organismos
Para el modulo de Autentificacion se desarrollan los siguientes organismos finales para
cumplir con los objetivos del proyecto software contable agropecuario en el médulo

autenticacion.
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LoginForm: El LoginForm es un organismo que ejemplifica la composicion avanzada de
componentes en la arquitectura de disefio atbmico. Este componente integra multiples
atomos y moléculas para crear una interfaz de usuario compleja y funcional,
demostrando como los principios del disefio atdbmico se aplican a niveles superiores de

composicion.

Figura 43. Formulario de inicio de sesion

Fuente: Elaboracion propia

Caracteristicas principales: Se Integraron multiples a&tomos como (Label, Input, Button,
ErrorMessage, Titulo, ButtonGoogle) y molécula (Passwordinput y Emailinput), cabe
destacar que los componentes mencionados deben ser importados para su utilizacion,

como se muestra en la figura 43.
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Para la navegacion en la aplicacion, se utiliza el componente Link de Next.js, lo que
permite una transicion fluida entre las distintas secciones. Esta implementacion
demuestra como la combinacion de elementos simples puede dar lugar a una interfaz
coherente y compleja. En el desarrollo del formulario, se emplearon multiples estados,
como email, password, error, emptyFieldsError y showPassword, para gestionar la légica
de manera eficiente. Ademas, se implemento el hook useEffect de React, que resulté ser
atil para limpiar los errores en pantalla después de un tiempo determinado, mejorando
asi la experiencia del usuario. En cuanto a la interaccion con la API, se maneja la I6gica
de autenticacion a través de una llamada a una API externa, gestionando diferentes
escenarios de respuesta, tanto de éxito como de error, y actualizando la interfaz en

consecuencia para reflejar el estado actual del proceso de autenticacion.

La navegacidon y enrutamiento en la aplicacion se realiza mediante el uso del hook
useRouter de Next.js, lo que permite una navegacidn programatica eficiente,
especialmente en el login, donde se gestionan rutas como registro y recuperacion de
contrasefia. En cuanto a la validacién de formularios, se implementd un sistema que
verifica campos vacios, proporcionando mensajes de error especificos y utilizando los
estilos del &tomo ErrorMessage previamente mencionado para mejorar la claridad visual.
Ademas, se incluyé la opcion de iniciar sesion con Google a través del atomo
BottonGoogle, lo que demuestra una efectiva integracion con servicios externos. Para
asegurar una estilizacion modular, se emplean CSS modules, especificamente
login.module.css, lo que permite encapsular estilos y evitar conflictos entre diferentes

componentes de la interfaz.

RoleSelection: EI componente RoleSelection esta compuesto por varios atomos, como
Titulo, Button y Link. Cada uno de estos atomos tiene su propia funcion simple y
especifica, pero cuando se combinan, forman una unidad funcional mas compleja. Un
organismo en Atomic Design es precisamente eso: una agrupacion de atomos (y en
algunos casos, moléculas) que trabajan juntos para cumplir un propésito mas significativo

en la interfaz de usuario.
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({ onRoleSelect })

anRoleSelect

Figura 44. Codigo seleccion de rol

Fuente: Elaboracion propia

RoleSelection es un organismo, aunque es el componente mas sencillo, encapsula una
funcionalidad especifica y significativa que combina multiples atomos en una unidad
funcional independiente. Su capacidad para manejar la interaccién del usuario, tomar
decisiones y realizar acciones dentro de la interfaz, lo clasificé claramente como un

organismo en la metodologia Atomic Design.

RegisterForm: Es un organismo que refleja la composicion avanzada de componentes
dentro de la metodologia de disefio atdmico. Este componente combina varios atomos y
moléculas para construir una interfaz de usuario robusta y funcional, demostrando como
los principios del disefio atbmico pueden escalar para manejar casos mas complejos de

interaccion.
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className={styl
itulo>Formulario S images/FondoRegister g” alt="Login Image styles.IconoRegistra

Error.username)

(property) InputProps.clas

Nombre de us
=" value=

mData.telefono} onChange={handleChange] cl

ror}

onClick={handleRegistration} Registrar</Butt

Figura 45. Cadigo formulario registro

Fuente: Elaboracion propia

Caracteristicas principales: En la realizacion del organismo se integré multiples atomos
(Label, Input, Button, ErrorMessage, Titulo) y moléculas (PasswordInput, Select), lo que
permitié la creaciéon de un formulario de registro completo, donde cada componente esta
disefiado para ser altamente reutilizable, garantizando coherencia y eficiencia en la
construccion de la interfaz. El formulario utiliza varios estados (email, password,
confirmPassword, role, error, emptyFieldsError, showPassword) ademéas se realizo
llamadas a una API externa para gestionar el registro y actualizando la interfaz segun los
diversos escenarios de respuesta, ya sean exitosos o errores. Adicionalmente se
incorpor6 la funcionalidad de seleccion de roles que se comunica con el backend para
asignar permisos especificos que serian desarrollados por otro miembro del proyecto.

Todo esto se complementa con un sistema de validacion riguroso que asegura que los
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campos obligatorios sean completados correctamente, utilizando mensajes de error

especificos a través del atomo ErrorMessage.

El organismo fue desarrollado para utilizar estilos CSS modules (register.module.css)
para encapsular los estilos, garantizando que estos no entren en conflicto con otros

estilos en la aplicacion y manteniendo una apariencia consistente.

Aungue se disefiado especificamente para el registro de usuarios, su estructura modular
permite su reutilizacion y adaptacion en diferentes contextos donde se necesite la
creacion de cuentas o la gestion de perfiles.

RecoverForm: Es un organismo clave dentro de la arquitectura de disefio atomico,
enfocado en la funcionalidad de recuperacion de contrasefias en la aplicacion web. Este
componente combina atomos y moléculas de manera estratégica para ofrecer una
interfaz sencilla pero eficaz, centrada en la experiencia del usuario y en la seguridad del
proceso de recuperacion.
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t React, { useState, useEffect }
t Link f ext/link’;

t { useRouter }

t Emaillnput fr

t Button f

t ErrorMessage f

className={styles.containerRecuperar
className={ styles.RecuperarBox
Recuperar Contrasefa

Introduce tu correo electrdnico para recibir un enlace de recuperacion

t email={email)] setEmail={setEmail} emptyFieldError={¢
type= nit’ onClick={handleRecover
e message={error}
e message={successMessage}
cuperarbLinks

Volver

Figura 46. Codigo formulario de recuperacion de contrasefia

Fuente: Elaboracion propia

Caracteristicas principales: Se integré varios componentes atobmicos como Button,
ErrorMessage, y SuccessMessage, ademas de la molécula Emaillnput. Esta
combinacion permite la creacion de un formulario que guia al usuario a través del proceso

de recuperacion de contrasefia de manera intuitiva.

La utilizacion de estilos modulares con CSS modules (en recuperar.module.css)
garantiza que el disefio sea consistente, evitando conflictos con otros estilos en la

aplicacion.

Al igual que otros organismos ya menciondos RecoverForm maneja multiples estados
(email, error, successMessage, emptyFieldError) para controlar la l6gica del formulario,

asegurando que se responda de manera adecuada a las acciones del usuario.
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La validacion de campos vacios se gestiona de forma dinamica. Si el campo de correo
electronico esta vacio, se muestra un mensaje de error especifico (Campo requerido),

mejorando la usabilidad y la claridad del formulario.

La logica del componente incluye una interaccion con una API externa para enviar la
solicitud de recuperaciéon de contrasefia. Si la solicitud es exitosa, el componente
muestra un mensaje de éxito y redirige al usuario a la pagina de inicio de sesion tras un

breve retraso.

En caso de un error en la respuesta de la API, el componente captura el mensaje de
error proporcionado y lo muestra al usuario, garantizando que se ofrezca una

retroalimentacion clara y util en todo momento.

Asi mismo se utilizé useEffect para gestionar la eliminacién automatica de mensajes de
error relacionados con campos vacios, configurando un temporizador que limpia el error
después de dos segundos. Esto evita que los errores persistan innecesariamente en la

interfaz, mejorando la experiencia del usuario.

También incluye un enlace (Link) que permite al usuario regresar a la pagina de inicio de
sesion de forma manual, mejorando la accesibilidad y la facilidad de uso.

El proceso de recuperacion de contrasefia implementado en este formulario incluye la
comunicacién segura con un servidor a través de fetch, asegurando que los datos

sensibles, como el correo electrénico, se manejen de manera segura y eficiente.

ResetPasswordForm: Es un organismo que se encarga de gestionar el proceso de
restablecimiento de contrasefias en la aplicacion web. Este componente utiliza una
combinacién de atomos y moléculas para ofrecer una experiencia de usuario segura y
eficiente, asegurando que el proceso de restablecimiento de contrasefias sea claro y facil

de entender para el usuario.
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Caracteristicas principales: El ResetPasswordForm integra componentes atomicos
como Button, ErrorMessage, Yy SuccessMessage, junto con la molécula
NewPasswordinput. Esta combinacion permitio crear un formulario de ingreso de

contrasefia y confirmacion de una nueva contrasefia.

Los estilos globales importados (globals.css) y las propiedades de estilo en linea

aseguran que la interfaz sea consistente y visualmente atractiva.

Se manejan multiples estados (newPassword, confirmPassword, error,
successMessage, emptyFieldError) para controlar la l6gica del formulario, garantizando

que el usuario reciba retroalimentacién inmediata sobre las acciones realizadas.

Se implementa una validacion robusta para asegurar que ambos campos de contrasefia
sean completados y que las contrasefias coincidan, mostrando mensajes de error

especificos en caso de que estas condiciones no se cumplan.

El componente maneja la interaccion con una API externa para realizar la solicitud de
restablecimiento de contrasefia. Si la operacidén es exitosa, el usuario es notificado y

redirigido automaticamente a la pagina de inicio de sesién después de un breve periodo.

En caso de error en la solicitud, el componente captura y muestra el mensaje de error,

garantizando una experiencia de usuario informada y transparente.

Validacién de formularios: La validacion de campos vacios y la coincidencia de
contrasefas se realiza en el cliente, proporcionando mensajes de error inmediatos
cuando el usuario no cumple con los requisitos establecidos, como contrasefias no

coincidentes o campos incompletos.
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En el desarrollo de este organismo de recuperacion se utilizando useRouter y
useSearchParams de Next.js, el ResetPasswordForm maneja la légica de navegacion y
la extraccion de parametros de busqueda de la URL, como el token de recuperacion y el
correo electrénico del usuario, asegurando que los datos necesarios para el

restablecimiento estén disponibles.

El formulario de restablecimiento de contrasefia asegura que las nuevas contrasefias
ingresadas sean manejadas de manera segura, enviandolas a través de una solicitud
POST a la API con los encabezados y el cuerpo de la solicitud configurados
correctamente, el uso de un token de seguridad extraido de los parametros de la URL
asegura que solo los usuarios autorizados puedan realizar el restablecimiento de su

contrasena.

Chart: Es un organismo dentro de la arquitectura de disefio atdbmico que se encarga de
visualizar datos financieros y de productos en la aplicacion web. Este componente
combina atomos y funciones de utilidad para ofrecer una representacion grafica clara y

efectiva de diferentes métricas, como ingresos, egresos, ventas, y compras.
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Totales: t Muestra una visualizacidn de los ingresos, egresos, ventas y compras. Permite ver un resumen general del estado financiero.

BarChart &8
Puedes cambiar los colores de la grafica con el boton "Cambiar Color®.

styles.more
setShowBarChart( ! showBarChart

styles.colorButton} onClick={handleBarColorChange

ontainerCharts

de Distribucién de Totales: Representa cmo se distribuyen los ingresos, egresos, ventas y compras en porcentajes.

Figura 47. Codigo organismo de graficas

Fuente: Elaboracion propia

Caracteristicas principales: Atomos Utilizados: El componente Charts se compone de
atomos como BarChart y PieChart. Estos atomos permiten la representacion de datos en
forma de graficos de barras y gréaficos circulares respectivamente.

Estilos Personalizados: Se importan estilos especificos (reporte.module.css) que
aseguran que la interfaz grafica sea consistente con el resto de la aplicacion,

manteniendo una apariencia profesional y visualmente atractiva.

El componente recibe un conjunto de datos (reportData) a traves de sus props
(propiedades), los cuales incluyen totales de ingresos, egresos, ventas, compras, y una
lista detallada de productos con sus respectivas ventas y compras. Estos datos son

procesados y visualizados dinAmicamente en las gréficas.
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BarChartTotals: Este componente se creo con la finalidad de utilizarlo individualmente

para mostrar grafica conocida como torta en la pagina principal del reporte, como se

puede apreciar contiene la misma estructura del componente Chart, solamente se utiliza

dos importaciones.

className=| styles.containerCharts
) t data={pie

t &8 (
className={styles.colorButton} onClick={handlePieColorChange

Cambiar Color

Figura 48. Codigo grafico de barras totales

Fuente: Elaboracion propia
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Capitulo 4. Evaluacion De Metodologia Atomic Design

El objetivo principal de este apartado es presentar los resultados obtenidos en el
desarrollo e implementacion de la aplicacion web, evaluando especificamente la
estructura y funcionalidad de los modulos de autenticacion y generacion de reportes
siguiendo la metodologia Atomic design. Ademas, se examina coOmo esta metodologia
permiti6 el desarrollo de componentes reutilizables, tiempo de renderizado de los
componentes, funcionalidad de cada componente y una jerarquia bien definida para el

cumplimiento de los requisitos propuestos para los mdédulos.

4. Pruebas y Evaluacion de la Aplicacion Web.

4.1. Evaluacion de la Aplicabilidad de Atomic Design

La implementacién de Atomic Design en este proyecto no solo alcanzé los objetivos que
se plantearon en los requisitos presentados por Creatic, sino que demostré ser una
metodologia robusta y eficiente para el desarrollo de aplicaciones modulares en Next.js,
la reutilizacion de componentes fue clave en la construccion de una interfaz coherente y

escalable.

41.1. Mddulo de Autenticacién

Componentes atébmicos: Los componentes basicos o atomos como (Button, Input,
Label y ErrorMessage) fueron desarrollados y configurados para ser reutilizables en
multiples secciones de la aplicacién cada uno de estos componentes cumple una funcién

elemental, como recibir entradas del usuario 0 mostrar mensajes de error.

Evaluacioén: la reutilizacion de estos atomos se confirmo en el modulo de autenticacion,

donde tanto el formulario de inicio de sesion como el de registro comparten las mismas
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entradas de texto y botones. Esto no solo ahorré tiempo en el desarrollo, sino que

aseguro consistencia en el estilo y funcionalidad a través de toda la interfaz de usuario.

Resultado: Los atomos funcionaron correctamente en distintos contextos y cualquier
cambio en el atomo fue inmediatamente reflejado en todas las instancias del sistema

facilitando el mantenimiento y garantizando una estética uniforme en la interfaz.

Componentes Moleculares: En el modulo de autenticacion, Los atomos se combinan
para crear moléculas mas complejas, como el campo de contrasefia (que incluye un
campo de entrada y un botén para mostrar u ocultar el texto de la contrasefa) y asi

mismo la combinacion de entradas de textos permitieron realizar formularios uniformes.

Evaluacion: Las moléculas demostraron un alto nivel de reutilizacion y coherencia.
PasswordInput (contrasefia) fue usado en el formulario de inicio de sesidn y en el registro,
reduciendo el tiempo de desarrollo y permitiendo cambios centralizados en la

funcionalidad y estilo.

Resultado: La funcionalidad de las moléculas cumplié con los requisitos de usabilidad
y respuesta visual mostrando consistencia una experiencia intuitiva y eficaz para el

usuario.

Componentes Organismos: Los organismos, como formulario de inicio de sesién y
registro, integraron moléculas y &tomos en una estructura completa que facilité la captura

de credenciales del usuario y la validacion de los datos.

Evaluacion: Los organismos lograron una experiencia de usuario Optima, fueron
facilmente configurables y adaptables, y se ajustaron con éxito a los requerimientos de

autenticacion.

Resultado: La funcionalidad del modulo de autenticacion web fue completamente
satisfactoria; el sistema gestioné tanto el inicio de sesion como el registro sin problemas

y respondio adecuadamente errores de entrada.
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4.1.2. Modulo de Generacion y Visualizacion de Reportes

Componentes Atomicos y Moleculares en Reportes: Los atomos y moléculas que se
han mencionado en el desarrollo de la aplicacion web contable fueron creados para
permitir al usuario seleccionar filtros y opciones para visualizar reportes especificos
segun la informacién o datos que necesite el usuario de las actividades contables que ha

realizado.

Evaluacion: La reutilizacion de atomos fue evidente en el formulario de filtros y
visualizacion de reportes, lo cual facilitd la configuracién de una interfaz consistente y
modular. Esto se pudo ver reflejado en la combinacién de selectores para formar listas
desplegables asegurando la homogeneidad en los datos entrantes.

Resultado: Estos componentes operaron de manera éptima al permitir a los usuarios
personalizar sus reportes, filtrando datos especificos sin redundancias en el cédigo o la

interfaz.

Componentes Organismos en Reportes: Los organismos como resultado de reportes
y graficas presentaron una estructura de manera organizada y visualmente atractiva y
facil de comprender para el usuario como la creacion de tablas y la implementacion 2
tipos de graficos (barray pastel) para representar los ingresos egresos, ventas y compras

de forma visual y atractiva para los usuarios.

Evaluacion: La renderizacion y reutilizacion de graficas y reporte de tablas Fueron
satisfactorias en distintos contextos de visualizacion punto. Al definir una plantilla de
pagina especifica para la visualizacion de reportes, los organismos se integraron de

forma coherente y optimizada. Los gréaficos y tablas responden adecuadamente a las

72



selecciones de los filtros y muestran la informacion de forma clara, accesible y

adaptativa.

Resultado: Los reportes se generaron correctamente y la visualizacion de datos se
adapto bien a los distintos dispositivos y resoluciones cumpliendo con los requisitos de

usabilidad y accesibilidad.

4.2. Modularidad y Mantenibilidad

La metodologia atomic design permitié crear componentes reutilizables, lo cual resultd
en una estructura modular que facilita tanto el mantenimiento como la escalabilidad de
la aplicacion web, es decir cualquier cambio en un aomo o molécula se reflejé
automaticamente en todas las estancias lo que optimiz6 el proceso de ajustes y mejoras,
un ejemplo claro de esto son los cambios que pueden suceder en los requisitos, como
modificar el color o el tamafio de algun componente, donde para lograrlo solo se debio ir
a la seccion de atomos y estilos del &tomo correspondiente y modificar el estilos con los
nuevos requerimientos, a partir de ahi los cambios se aplicaran en todos los lugares

donde se utiliza el componente.

4.3. Implementacion de Pruebas con React Testing Library y Jest

Para validar las funcionalidades de cada componente descrito anteriormente, se
implementaron pruebas utilizando React Testing Library que es una biblioteca que facilita
las pruebas de componentes en react y proporciona cierta certeza de seguridad en las
pruebas al interactuar con los componentes de manera similar como lo haria un usuario
en la aplicaciéon web, por otro lado Jest es un complemento recomendado para trabajar
con la biblioteca anteriormente mencionada que ofrece capacidades de integradas para
simular funciones y contar con afirmaciones en los resultados de las pruebas que facilita

la verificacién del comportamiento del cédigo (Tran, 2023). A continuacion, se presentan
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ejemplos basicos de cdmo se estructuraron las pruebas y sus resultados en cada uno de

las jerarquias de atomic design, utilizadas para los médulos de la aplicacion.

Reacr Testing Library

Figura 49. React Testing Library Y Jest

Fuente: Tomada de Cuarzo.log

e Pruebas realizadas a componentes atomicos.
Las pruebas realizadas para los componentes son:

1. Verificar que el los componentes se muestre correctamente
2. Comprobar el funcionamiento y el tiempo que este tarda en responder a un click
por parte un usuario.

3. Comprobar que los estilos y clases personalizadas funciones correctamente.

Para realizar las pruebas se crearon archivos de extension .test que es una extension de

typeScript que ayuda a identificar de manera rapida que archivos contienen pruebas.

v componentes
~ atoms
v _tests

Button.test.tsx

ErrorMessage.test.tsx

Input.test.tsx

PieChart.test.tsx

Select.test.tsx

Figura 50. Archivos con pruebas (atomos)

Fuente: Elaboracién propia

Al ejecutar el comando npm test para las pruebas se obtuvieron los resultados del

funcionamiento optimo de cada componente.
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Errorfessage. test tax
PieChart, test, tsx
Select.test.tax
Button . test.tsx

Input.test.tsx

Test Suites:

Tests: 12 pa
Snapshots: 0 total
Time: 2.847 s

Figura 51. Resultado de pruebas(atomos)

Fuente: Elaboracién propia

Cada linea que muestra “PASS” indica que las pruebas pasaron con éxito, asi mismo
los “test suites” son la cantidad de archivos que se utilizaron para las pruebas y los
‘test” son las pruebas individuales totales de todos los archivos en conjunto, por otro
lado, se realizé prueba del tiempo que tarda en renderizar el boton al hacer click, como
resultado se obtuvo un tiempo de 12.33 ms, el cual es un excelente indicador de

rendimiento del componente ante un posible click del usuario.

e Pruebas realizadas a moléculas:

Las pruebas realizadas en las moléculas incluyeron un factor importante, como lo fue
verificar que los componentes atdmicos mencionados anteriormente se encontraran
dentro de la molécula, Para este ejemplo se realiz6 la prueba a la molécula creada para
el formulario de filtros, mencionada anteriormente en el desarrollo como (FilterForm),

donde se obtuvieron los siguientes resultados.
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v molecules

v tests

FilterForm.test.tsx

Figura 52. Archivo de pruebas(moléculas)

Fuente: Elaboracion propia

omponente encontrado: Label

omponente encontrado: IH;'HY

Componente encontrado: Select

Componente encontrado: Button

Figura 53. Resultado de ejemplo pruebas (Molécula)
Fuente: Elaboracién propia

Organismo

En las pruebas realizadas para la jerarquia del proyecto se verifico que los componentes
utilizados en los organismos se renderizaran correctamente, es decir que se mostraran

en pantalla, un ejemplo béasico de ello fue el renderizado del titulo del reporte.
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t React from ‘react’;
{ render, screen } from
‘@testing-libra st-(
t Titulo from '

test( renders Titulo

render(<Titulo>Softw

tituloElement = screen.getByText
expect(tituloElement).toBeInTheDocument

Figura 54. Codigo ejemplo de pruebas organismo

Fuente: Elaboracién propia

La implementacion del codigo evalué el renderizado que se definié para el titulo de la
pagina de reportes, verificando su correcta visualizacidon en pantalla. Titulo es un
componente ubicado en el organismo reporte para la creacion de titulos con disefio ya

defino en la jerarquia atémica.

Input.test. tsx
PieChart. test tsx

ReporteTable.test.tsx
ReporteTable.test,.tsx

Figura 55. Resultado de pruebas (organismo)

Fuente: Elaboracion propia

4.4. Pruebas de seguridad en el uso de Tokens.

Para brindar seguridad al usuario y por recomendacion del ingeniero (programador
senior) encargado de la evaluacion técnica del proyecto software contable sugirio trabajar
con el uso de Json Web tokens que se generan tras el registro y la autenticacion exitosa
de un usuario. Estos tokens contienen una firma que verifica en cada solicitud a rutas

protegidas asegurando que el usuario esté autorizado para acceder a los recursos.
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Figura 56. Flujo de Autenticacion y Validacion de Tokens JWT

Fuente: Tomada de CronJ

En el proyecto los JWT se utilizan en métodos de inicio de sesion con Google, registro
e inicio de sesion. En cada de estos métodos, tras la autenticacion o el registro de un
usuario se crea un token de 1 hora, lo cual limitaba la duracién de las sesiones y

reducia la vulnerabilidad ante ataques externos (Microsoft, 2024).

Figura 57. Codigo creacion y expiracion del token

Fuente: Elaboracion propia

Por otro lado, se trabaj6 con middleware. El cual extrae el token en el encabezado de

autorizacion y utiliza jwt.verify para validar la autenticidad de la informacion del usuario.

Figura 58. Codigo middleware

Fuente: Elaboracién propia
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Durante las pruebas de seguridad, se simularon diferentes escenarios para evaluar la

robustez del sistema ante intentos de acceso no autorizados. Estos son:

e Token Ausente o Invalido: Al intentar acceder a rutas protegidas sin token, el
sistema responde con un codigo de estado 401 Unauthorized, indicando que el token

es requerido.

e Token Expirado o Manipulado: Al enviar un token manipulado o expirado, el
middleware rechaza la solicitud y devuelve un cddigo 403 Forbidden. Esto asegura
gue solo los tokens validos y firmados por el servidor puedan acceder a los recursos

protegidos.

e Recuperacion de Contrasefa: En el método recoverPassword, se genera un token
de un solo uso para la recuperacion de contrasefia. Este token expira en una hora,
lo que limita el tiempo en que puede ser utilizado y reduce el riesgo de ataques
(Microsoft, 2024).

Figura 59. Cddigo validez de token de recuperacion

Fuente: Elaboracion propia

4.5. Implementacion de Rutas Protegidas

Las rutas protegidas del sistema incluyen endpoints que requieren autenticacion, los
cuales son establecidos en el archivo de rutas (model.index.js). Estas rutas, como la

asociada a reporte, estan encapsuladas en un subgrupo de rutas que utiliza
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authenticateToken para la verificacion previa de cada solicitud y brindar una mayor
seguridad en el acceso a la informacion. Esto aseguraba que todas las rutas solo se

puedan acceder tras la autenticacion y validacion del token.

Por ejemplo, la ruta /protected/initialLoad/all esta disefiada para cargar datos protegidos.
La solicitud es bloqueada en caso de no contar con un token valido, lo cual protege los
datos sensibles de accesos no autorizados.

Figura 60. Codigo rutas protegidas

Fuente: Elaboracion propia

4.6. Pruebas de Autenticacién

Las pruebas de autenticacion se realizaron mediante:

Tokens de Sesion Vencidos: En el desarrollo de autenticacién una de las prioridades
fue el manejo de errores. Un error importante a capturar fue el error que se produce tras
la expiracion del token, de este modo al intentar acceder con un token vencido, se obtuvo
qgue el sistema redirija al usuario a la pagina de autenticacién, exigiendo un inicio de

sesion.

Figura 61. Codigo captura de error token vencido

Fuente: Elaboracién propia
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T1ioken t eupteaso P fawte, 1eriy pevian sumarTImate

Figura 62. Mensaje en pantalla token expirado
Fuente: Elaboracién propia

4.7. Uso de Claves Secretas y Algoritmos de Firma:
El sistema se configurd para usar el algoritmo HS256 en la firma de los JWT. Las pruebas
confirmaron que el sistema rechaza tokens firmados con algoritmos alternativos o

vencidos como se muestra en la figura 62, incrementando la seguridad.

email Ml contrasena
character varying (255) 5 character varying (255)

aaa@gmail.com $2a$1080gM0e61kB5TIIZ2Afrkfeg7PnO3E06EgXwHXN7PLxwUPHe..f592
Figura 63. Visualizacion de algoritmo HS256 en base de datos

Fuente: Elaboracion Propia

Como se muestra en la figura 63, el sistema almacena de forma segura el email y
contrasefia del usuario en la base de datos, ademas la contrasefia esta encriptada y la
firma de los tokens no se almacend en la base de datos, si no que como se mencionado
anteriormente esta genera en distintos inicios de sesion, minimizando el riesgo de

exposicion de los datos.
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Recomendaciones

Durante el desarrollo de los médulos de autenticacion y generacion de reportes,
utilizando la metodologia Atomic Design se garantizé un disefio escalable y reutilizable,
sin embargo, para que el proyecto sea exitoso, es recomendable continuar con el uso de
la metodologia Atomic Design en los médulos faltantes de la aplicacion web “Software
Contable Agropecuario”, asegurando que los componentes sean reutilizables, reducir
tiempo de desarrollo y facilitar el mantenimiento del cédigo a futuro, Ademas se
recomienda utilizar o modificar la misma estructura atébmica de los mddulos de

autenticacion y generacién de reportes para llevar consistencia en el disefio.

Si bien se siguieron buenas practicas, en algunos casos, la documentaciéon del codigo
no fue lo suficientemente detallada, lo que puede dificultar el trabajo en equipo, por tal
motivo debe implementar una documentacion estricta como guia de los componentes

globales y sus estilos finales para mantener la consistencia total de la interfaz.

Durante el desarrollo de mdédulos con Atomic Design, se observé que, aunque la
metodologia fomenta la reutilizacion y organizacion, no garantiza por si sola la mejor
experiencia de usuario. Sin un enfoque en normas de usabilidad, los componentes fueron
visualmente consistentes, pero no necesariamente funcionales o intuitivos. De este modo
se ve la necesidad de Incorporar un conjunto de normas de usabilidad como estandar
en el desarrollo con Atomic Design. Estas normas deben guiar el disefio y la
implementacion de componentes en todos los niveles (d&tomos, moléculas, organismos,
plantillas y paginas). Como incluir los estilos adecuados como tamafio y color, etc. Segun

las normas establecidas por la empresa:
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Conclusiones

En conclusién, a través del desarrollo de este proyecto, se identificd la importancia
fundamental de realizar un analisis exhaustivo de requerimientos funcionales antes de
comenzar cualquier desarrollo. Esta fase inicial fue crucial para establecer las bases de
los modulos de autenticacidon y generacion de reportes que debian ser implementados.
El proceso de identificacion y revision de requerimientos permiti6 entender las
necesidades del cliente, y asi poder asegurar que los componentes desarrollados se

alinearan correctamente con la metodologia Atomic Design que elegi para este proyecto.

Durante la fase de desarrollo, encontré que la implementacion de la metodologia Atomic
Design fue una decision acertada, ya que me permitid6 descomponer las interfaces en
componentes mas pequefios y reutilizables. Este enfoque no solo me ayudo a optimizar
el tiempo de desarrollo, sino que también logré mejorar significativamente la
escalabilidad y modularidad de la aplicacion. La creacién de mockups y diagramas de
flujo resultd ser una herramienta invaluable para visualizar la estructura y el
comportamiento de los mddulos, asegurandome de que cada elemento cumpliera con

los requisitos establecidos.

En la fase de evaluacion y pruebas de la aplicacién web, me enfoqué principalmente en
verificar la funcionalidad y estructura de los médulos implementados. Las pruebas que
realicé fueron especialmente rigurosas en los aspectos de autenticacion y generacion de
reportes. A través de estas pruebas, pude comprobar la correcta integracion entre el
frontend y el backend, confirmando que la metodologia Atomic Design facilitd

efectivamente la creacién de componentes eficientes y una experiencia de usuario fluida.

En resumen, La combinacién de un analisis minucioso de requerimientos, un desarrollo
sistemético y pruebas exhaustivas permitié crear médulos de autenticacion y reportes
gue cumplieron con las expectativas del cliente. Esta experiencia demostro el valor
practico de la metodologia Atomic Design en la creacion de sistemas modulares vy

reutilizables.
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