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Descripción: 

 

 FACULTAD DE INGENIERÍA 

 Ingeniería Informática  

  Institución Universitaria Colegio Mayor del Cauca 

Referencie este documento así: Ordoñez F. 2021. Creación de Material Digital con 

Exe-Learning [Guías de Curso]. Institución Universitaria Colegio Mayor del Cauca. 

La creación de material digital propicia un espacio para que los docentes 

creen sus propios materiales que podrán ser compartidos con los estudiantes 

a través de la web.  

 

 

 

 

Exe-Learning es una herramienta computacional que permite a los docentes crear 
materiales o contenidos digitales de materiales digitales para ser compartidos a 
través de la web. Este tutorial detalla los pasos básicos para la construcción del 
contenido digital desde su concepción hasta la exportación final.  
Ver video en: https://vimeo.com/481390212 

 

https://vimeo.com/481390212

